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Pada era digitalisasi yang semakin berkembang pesat, karya seni digital 

menggunakan kecerdasan buatan menjadi semakin populer. Karya seni digital 

sendiri merupakan karya seni yang dibuat menggunakan teknologi digital, seperti 

gambar digital, animasi, video, dan karya seni lainnya yang dibuat dengan 

menggunakan perangkat lunak. Dalam pembuatan karya seni digital, kecerdasan 

buatan atau artificial intelligence (AI) semakin banyak digunakan sebagai alat 

untuk menciptakan karya seni. AI atau Artificial Intelligence secara bahasa kata 

“Intelligence” berasal dari bahasa Latin Intelligo yang artinya “saya paham”. 

Berarti dasar dari intelligence ialah kemampuan untuk memahami dan melakukan 

aksi. Intelligence merupakan istilah yang komplek yang dapat didefinisikan dengan 

ungkapan yang berbeda seperti logika, pemahaman, self-awareness, pembelajaran, 

perencanaan, dan problem solving. Dan “Artificia” yang adalah sesuatu yang tidak 

nyata, tipuan, atau rekayasa yang berupa simulasi. Dengan kata lain Artificial 

Intelligence atau kecerdasan buatan adalah memahami dan melakukan sesuatu 

layaknya kecerdasan seorang manusia. Kecerdasan Buatan atau Artificial 

Intelligence ini merupakan salah satu bagian dari ilmu komputer yang mempelajari 

bagaimana agar mesin atau komputer dapat melakukan pekerjaan seperti dan sebaik 

yang dilakukan oleh manusia bahkan bisa lebih baik daripada yang dilakukan 

manusia. Menurut John Menurut McCarthy : AI adalah untuk mengetahui dan 

memodelkan proses–proses berpikir manusia dan mendesain mesin agar dapat 

menirukan perilaku manusia. Cerdas, berarti memiliki pengetahuan ditambah 

pengalaman, penalaran (bagaimana membuat keputusan dan mengambil tindakan), 

moral yang baik.  

Salah satu alasan mengapa penggunaan kecerdasan buatan untuk seni ini banyak 

diminati adalah karena memungkinkan orang untuk membuat karya seni dengan 

cepat dan mudah. Cara kerja kecerdasan buatan dalam membuat karya seni ini 

menggunakan tulisan yang menggunakan rangkaian kata-kata atau teks lalu 

dimasukkan oleh pengguna yang nantinya akan menjadi data, kecerdasan buatan 

tersebut akan memproses dengan sendirinya dan menghasilkan karya seni 

berdasarkarn data yang dimasukkan. Kecerdasan buatan ini akan mencari gambar-

gambar di internet lalu menggunakan gambar-gambar tersebut dan menjadi acuan 

dalam membuat karya yang baru. Lalu yang jadi permasalahan adalah teks yang 

digunakan untuk menjadi data yang akan diproses oleh kecerdasan buatan ini bisa 

ditulis secara spesifik untuk meniru gaya seniman tertentu karena data-data yang 

digunakan oleh kecerdasan buatan ini tidak lepas dari karya-karya seni yang sudah 
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ada diciptakan oleh para seniman manusia sehingga bisa memiliki gaya yang 

serupa. Karya seni yang dibuat oleh kecerdasan buatan menggunakan data dari 

karya orang yang didapatkan dari internet dan yang secara spesifik memasukkan 

data karya oleh seniman tertentu ini berpotensi tinggi untuk terjadi pelanggaran hak 

cipta, bermodalkan kata-kata atauk teks lalu kecerdasan buatan akan bisa 

memproses karya yang setara dengan buatan seniman terkenal dan jika seseorang 

menggunakan karya tersebut untuk dijual sebagai sablon kaos,atau sejenisnya tentu 

ini  membuat pertanyaan baru . Bagaimana dasar hukum yang relevan untuk 

masalah ini walaupun dalam Pasal 40 ayat (1) Undang-Undang No. 28 Tahun 2014 

tentang Hak Cipta ditulis data kompilasi Ciptaan atau data, baik dalam format yang 

dapat dibaca dengan Program Komputer maupun media lainnya dilindungi oleh hak 

cipta. Tapi data seniman yang digunakan oleh kecerdasan buatan ini dalam 

membuat karya hanyalah berupa konsep dan menurut Pasal 41 Undang-Undang 

No.28 Tahun 2014 setiap ide, prosedur, sistem, metode, konsep, prinsip, temuan 

atau data walaupun telah diungkapkan, dinyatakan, digambarkan, dijelaskan, atau 

digabungkan dalam sebuah ciptaan tidak dilindungi hak cipta. Lalu penggunaan 

data seniman asli ini termasuk dalam bagian yang mana, apakah menggunakan data 

seniman manusia untuk membuat karya menggunakan kecerdasan buatan termasuk 

pelanggaran hak cipta walaupun yang dimasukkan hanya berupa kata dan konsep 

lalu karya yang dihasilkan bisa cukup berbeda.  

 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui kecerdasan buatan ini termasuk 

pelanggaran hak cipta,lalu bagaimanakah perlindungan hukum bagi seniman yang 

datanya digunakan oleh kecerdasan buatan. 

 

Penelitian ini merupakan penelitian hukum normatif yang menggunakan sifat 

penelitian perskriptif yaitu penelitian yang dilakukan untuk memberikan saran-

saran mengenai permasalahan yang terkait dan tipe penelitian kekaburan hukum 

yang ada namun belum jelas. Dan mengumpulkan dari bahan hukum dengan cara 

studi kepustakaan dan dokumen untuk mengumpulkan data dari berbagai sumber 

literatur yang berhubungan dengan materi pembahasan. 

 

Hasil dari penelitian ini adalah : Membuat karya seni menggunakan kecerdasan 

buatan menggunakan data dari seniman manusia termasuk pelanggaran hak cipta 

karena kecerdasan buatan menggunakan data dari karya-karya yang sudah ada di 

internet lalu memodifikasinya yang dimana itu melanggar hukum sesuai pada 

dalam Pasal 5 ayat (1) huruf e Undang-Undang Hak Cipta. Dan Seniman yang 

dirugikan oleh kecerdasan buatan dilindungi oleh hukum dan sangat berhak untuk 

menempuh jalur hukum jika merasa dirugikan baik hak moralnya maupun hak 

ekonominya oleh karya kecerdasan buatan. Sesuai dengan Undang-Undang Hak 

Cipta Pasal 99 ayat (1) maka bisa mengajukan ganti rugi kepada pihak yang terkait 

yang dianggap merugikan. Memang untuk sekarang belum ada metode yang 

sepenuhnya bisa mengetahui apakah suatu karya yang dibuat oleh kecerdasan 

buatan tersebut menggunakan data siapa saja kecuali pembuat mengakuinya, 

namun jika dikemudian hari sudah ditemukan alat untuk mendeteksi hal tersebut 

sudah ada maka perlindungan hukum wajib diterapkan. 
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ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah membuat karya seni dengan 

kecerdasan termasuk dalam pelanggaran hak cipta dan seperti apa perlindungan 

hukum bagi seniman yang datanya digunakan oleh pembuat karya menggunakan 

kecerdasan buatan tersebut. Penelitian ini merupakan penelitian hukum normatif 

yang menggunakan sifat penelitian perskriptif yaitu penelitian yang dilakukan 

untuk memberikan saran-saran mengenai permasalahan yang terkait dan tipe 

penelitian kekaburan hukum yang ada namun belum jelas. Dan mengumpulkan dari 

bahan hukum dengan cara studi kepustakaan dan dokumen untuk mengumpulkan 

data dari berbagai sumber literatur yang berhubungan dengan materi pembahasan. 

 

Hasil dari penelitian ini adalah : Membuat karya seni menggunakan kecerdasan 

buatan menggunakan data dari seniman manusia termasuk pelanggaran hak cipta 

karena kecerdasan buatan menggunakan data dari karya-karya yang sudah ada di 

internet lalu memodifikasinya yang dimana itu melanggar hukum sesuai pada 

dalam Pasal 5 ayat (1) huruf e Undang-Undang Hak Cipta. Dan Seniman yang 

dirugikan oleh kecerdasan buatan dilindungi oleh hukum dan sangat berhak untuk 

menempuh jalur hukum jika merasa dirugikan baik hak moralnya maupun hak 

ekonominya oleh karya kecerdasan buatan. Sesuai dengan Undang-Undang Hak 

Cipta Pasal 99 ayat (1) maka bisa mengajukan ganti rugi kepada pihak yang terkait 

yang dianggap merugikan. Memang untuk sekarang belum ada metode yang 

sepenuhnya bisa mengetahui apakah suatu karya yang dibuat oleh kecerdasan 

buatan tersebut menggunakan data siapa saja kecuali pembuat mengakuinya, 

namun jika dikemudian hari sudah ditemukan alat untuk mendeteksi hal tersebut 

sudah ada maka perlindungan hukum wajib diterapkan. 

 

 

Kata Kunci (Keyword) : Perlindungan hukum, data seniman, kecerdasan buatan. 
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