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ABSTRAK

Muhammad Ridwansyah, 1610414310023, 2023. Fenomena Game Online Mobile
Legends Di Kalangan Mahasiswa (Studi Pola Komunikasi pada Mahasiswa FISIP Universitas
Lambung Mangkurat). Pembimbing I: Sarwani, S.Sos., M.med.Kom. dan Pembiming II:
Noviana Sari, S.IP., MA.

Game online seperti Mobile Legends menjadi tren baru yang banyak diminati mahasiswa
karena tetapi memungkinkan bermain bersama puluhan orang sekaligus dari berbagai lokasi.
Tren ini dapat memberikan dampak positif hingga negatif bagi mahasiswa. Salah satu aspek
yang dapat dipengaruhi oleh game online bagi mahasiswa adalah pola komunikasi. Penelitian
ini bertujuan untuk untuk mengetahui pola komunikasi pemain Mobile Legends dikalangan
mahasiswa FISIP Universitas Lambung Mangkurat Banjarmasin.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif yang bersifat interpretasi untuk
menghasilkan kesimpulan yang mudah dipahami dengan tahapan pengumpulan data, reduksi
data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan. pengumpulan data dilakukan dengan observasi
dan wawancara kepada 3 orang responden yaitu Yoppy Irvan Aditya, Pardiansyah, dan
Hermansyah.

Hasil penelitian menemukan bahwa mahasiswa pegiat game online Mobile Legends
menyebabkan perubahan pola komunikasi secara primer, sekunder, sirkular, hingga dampak
sosial. Salah satu adalah berkurangnya komunikasi yang dilakukan terhadap orang-orang
sekitar mereka, sehingga merasakan ketergantungan dan kecanduan dan berdampak pada
keadaan akademik mahasiswa. Game online Mobile Legends telah menyebabkan perubahan
pola komunikasi kepada para penggunanya seperti berkurangnya komunikasi yang dilakukan
terhadap orang-orang sekitar mereka.

Kata kunci: komunikasi, game online, Mobile Legends, mahasiswa



ABSTRACT

Muhammad Ridwansyah, 1610414310023, 2023. The Phenomenon of Mobile Legends
Online Games Among Students (Study of Communication Patterns in FISIP Students of
Lambung Mangkurat University). Supervisor I: Sarwani, S.Sos., M.med.Kom. dan Supervisor
I1: Noviana Sari, S.IP., MA.

Online games such as Mobile Legends are a new trend that many students are interested
in because they allow playing with dozens of people at once from various locations. This trend
can have a positive to negative impact on students. One aspect that can be influenced by online
games for students is communication patterns. This study aims to determine the communication
patterns of Mobile Legends players among FISIP students of Lambung Mangkurat University,
Banjarmasin.

This research uses a qualitative approach that is interpretive to produce conclusions that
are easy to understand with the stages of data collection, data reduction, data presentation,
and conclusion drawing. Data collection was carried out by observation and interviews with
3 respondents, namely Yoppy Irvan Aditya, Pardiansyah, and Hermansyah.

The results of the study found that students who activate the Mobile Legends online game
cause changes in communication patterns primary, secondary, circular, to social impacts. One
is the reduced communication that is carried out towards the people around them, thus feeling
dependence and addiction and having an impact on the academic state of the student. Mobile
Legends online games have caused changes in communication patterns to their users such as
reduced communication with people around them.

Keywords: communication, online games, Mobile Legends, college students
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