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ABSTRAK 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan sebuah media pembelajaran 

interaktif berbasis web untuk materi perkembangbiakan tumbuhan dan hewan 

dengan metode tutorial untuk siswa  kelas VI. Penelitian ini menggunakan metode 

pengembangan Research and Development (R&D) dengan prosedur ADDIE yang 

telah dibatasi yaitu analysis, design, development, dan evaluation. Teknik 

pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan lembar validasi materi dan 

lembar validasi media. Teknologi yang digunakan untuk media pembelajaran 

interaktif berbasis web ini yaitu HTML, CSS,  Boostrap, Javasript, JSON, 

Firebase,Canva dan Neflity. Penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran 

dinyatakan valid dengan nilai  validitas materi sebesar 91,52% dalam kategori 

sangat tinggi dan nilai validitas media sebesar 71,88%  dalam kategori tinggi . Oleh 

karena itu, media  dalam kategori  pembelajaran interaktif berbasis web pada topik 

perkembangbiakan tumbuhan dan hewan dinyatakan valid dan layak digunakan 

dalam proses pembelajaran. 

 

 

Kata kunci : media pembelajaran , perkembangbiakan tumbuhan dan hewan, 

metode tutorial, Research and Development, ADDIE 
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ABSTRACT 

 

 

The aim of this research is to develop a web-based interactive learning media for 

plant and animal breeding material using a tutorial method for class VI students. 

This research uses the Research and Development (R&D) development method 

with limited ADDIE procedures, namely analysis, design, development and 

evaluation. Data collection techniques were carried out using material validation 

sheets and media validation sheets. The technology used for this web-based 

interactive learning media is HTML, CSS, Boostrap, Javascript, JSON, Firebase, 

Canva and Neflity. Research shows that learning media is declared valid with a 

material validity value of 91.52% in the very high category and a media validity 

value of 71.88% in the high category. Therefore, media in the web-based interactive 

learning category on the topic of plant and animal reproduction is declared valid 

and suitable for use in the learning process. 

 

Keywords: learning media, plant and animal breeding, tutorial method, Research 

and Development, ADDIE 
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