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ABSTRAK 

 
Pembelajaran kimia untuk materi konfigurasi elektron dan keperiodikan unsur 

merupakan materi yang bersifat abstrak dan sangat teoritis. Untuk membantu 

memperjelas materi konfigurasi elektron dan keperiodikan unsur maka dibuatlah 

media pembelajaran interaktif berbasis web dengan metode drill and practice. Tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan media pembelajaran interaktif berbasis 

web topik konfigurasi elektron dan keperiodikan unsur menggunakan metode drill 

and practice. Pengembangan media pembelajaran ini menggunakan metode Research 

and Development dengan model pengembangan ADDIE yang sudah dibatasi yaitu 

analysis, design, development dan evaluation. Teknik pengumpulan data dilakukan 

dengan menggunakan penilaian validitas materi dan validitas media. Teknik analisis 

data yang digunakan adalah analisis statistik deskriptif. Hasil dari penelitian ini 

adalah media pembelajaran interaktif berbasis web yang dikembangkan 

menggunakan teknologi HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap, Firebase, MathJax, 

JSON, Draw.io, Canva, dan Netlify. Penelitian menunjukkan bahwa media 

pembelajaran termasuk valid, dengan nilai validitas materi sebesar 88,75% dalam 

kategori sangat tinggi dan nilai validitas media sebesar 75% dalam kategori tinggi. 

Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis 

web pada topik konfigurasi elektron dan keperiodikan unsur dinyatakan valid pada 

kategori tinggi. 

Kata kunci: ADDIE, Konfigurasi Elektron dan Keperiodikan Unsur, Media 

Pembelajaran Interaktif, Metode Drill and Practice, Research and Development 
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WEB-BASED INTERAKTIF LEARNING MEDIA DEVELOPMENT FOR THE TOPIC 

OF ELECTRON CONFIGURATION AND THE PERIODIC OF ELEMENTS USING 

THE DRILL AND PRACTICE METHOD FOR HIGH SCHOOL STUDENTS CLASS 

X (By: Nina Riana; Supervisor: Andi Ichsan Mahardika, Nuruddin Wiranda; 2024; 75 

pages) 

ABSTRACT 

 

Chemistry learning for electronic configuration and element periodic is abstract and 

very theoretical material. To help clarify the material on electron configurations and 

periodic of elements, web-based interactive learning media was created using the 

drill and practice method. The aim of this research is to produce web-based 

interactive learning media on the topic of electron configuration and element 

periodic using the drill and practice method. The development of this learning media 

uses the Research and Development method with the ADDIE development model 

which is limited to analysis, design, development and evaluation. Data collection 

techniques were carried out using material validity and media validity assessments. 

The data analysis technique used is descriptive statistical analysis. The results of this 

research are web-based interactive learning media developed using HTML, CSS, 

JavaScript, Bootstrap, Firebase, MathJax, JSON, Draw.io, Canva, and Netlify 

technology. Research shows that learning media is valid, with a material validity 

value of 88.75% in the very high category and a media validity value of 75% in the 

high category. Therefore, it can be concluded that web-based interactive learning 

media on the topic of electron configuration and periodic of elements is declared 

valid in the high category. 

 

Keywords: ADDIE, Electron Configuration and Periodic of Elements, Interactive 

Learning Media, Drill and Practice Method, Research and Development 
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