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ABSTRAK

Visi Indonesia menargetkan peningkatan ekonomi vang signifikan bagi bangsa
Indonesia. Dalam salah satu poinnya adalah dengan mewujudkan Indonesia sebagai Pusat
Ekonomi Kreafif dan Digital Kelas Dunia. Untuk itu, diperlukan sebuah wadah dalam
mengembangkan SDM melalui Creative Space. Banjarbaru, merupakan Kota yvang menjadi
Ibukota dari Kalimantan 5elatan, namun terdapat sebuah Kawasan perdagangan strategis
dalam Kota yang mati. Fungsi Creative Space kemudian dapat disuntikkan ke dalam
kawasan sebagai bentuk revitalisasi kawasan. Konsep layering digunakan melalui metode
superimposisi dengan membagi fungsi-fungsi kawasan ke dalam beberapa lapisan layer,
untuk kemudian ditumpukkan kembali sehingga tercipta sebuah wadah untuk aktivitas
kreatif yvang dinamis, juga pengembalian nilai vitalitas kawasan dengan fungsi yang baru
dan juga beragam (mixed use).

Kata kunci: Creative Space, Revitalisasi, Layering, Superimposisi

ABSTRACT

Vision Indonesia 2045 targets a significant economic improvement for the Indonesian
nation. One of the points is to realize Indonesia as a World Class Center for Creative and
Digital Economy. For this reason, a forum is needed to develop human resources through
Creative Space. Banjarbaru, is a city which is the capital of South Kalimantan, but thereisa
"dead"” strategic area in the center of the city. The Creative Space function can then be
injected into the area as a form of area revitalization. The concept of layering is used through
the superimposition method by dividing the area’s functions into several loyers, which are
then stacked again to create a container for dynamic creative activity, as well as restoring
the area's vitality value with new and diverse functions (mixed use).

Keywords: Creative Space, Revitalization, Layering, Superimposition
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