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ABSTRAK 

IMPLEMENTASI METODE EXTENDED USECASE POINT PADA 

APLIKASI SISTEM INFORMASI SURAT PERTANGGUNGJAWABAN 

UNIVERSITAS LAMBUNG MANGKURAT 

(Oleh : Akhmad Khairul Mujidi; Pembimbing: Radityo Adi Nugroho, S.T., M.Kom 

dan Rudi Herteno, S.Kom., M.Kom; 2023; 77 halaman) 

 

Perencanaan proyek yang baik sangat penting dalam pengembangan perangkat 
lunak. Salah satu faktor utama kegagalan proyek pengembangan perangkat lunak 
adalah estimasi yang buruk. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 
mengimplementasikan metode Extended Usecase Point (EUCP) dalam aplikasi 
SISPJ (Sistem Informasi Surat Pertanggungjawaban) Universitas Lambung 
Mangkurat dan menganalisis  jumlah pengembang dengan metode Extended 
Usecase Point. Metode Extended Usecase Point digunakan untuk memperkirakan 
ukuran perangkat lunak dengan fokus pada rincian internal dari setiap use case yang 
dijelaskan dalam Usecase Narrative. Hasil perhitungan menunjukkan bahwa nilai 
e-ucp yaitu 163,6 dengan estimasi effort sebesar 3512 jam secara keseluruhan dan 
1756 jam pada fase development. Selanjutnya, distribusi effort per fase dikonversi 
menjadi alokasi waktu dan jumlah pengembang yang dibutuhkan. Berdasarkan 
perhitungan, jumlah pengembang yang diperlukan dalam setiap fase 
pengembangan adalah sebagai berikut: Requirement 2 orang, Specification 2 orang, 
Design 3 orang, Implementation 3 orang, Integration Testing 2 orang, dan 
Acceptance and Deployment 2 orang. Total keseluruhan, estimasi jumlah 
pengembang yang dibutuhkan dalam proyek ini adalah 14 orang. Sedangkan dalam 
pengembangan proyek riilnya hanya dibutuhkan 7 orang dengan pembagian analis 
sistem 1 orang, Perancang basis data 1 orang, dan Programmer 5 orang. Hal ini 
mengindikasikan bahwa dalam pendekatan berdasarkan peran, fokus diberikan 
pada penugasan tenaga pengembang yang lebih spesifik dan mungkin 
mengharuskan beberapa orang untuk mengambil peran ganda. Di sisi lain, metode 
Extended Usecase Point menunjukkan distribusi jam kerja dan jumlah personel 
yang lebih merata untuk setiap fase pengembangan. 
 

Kata kunci: Metode Extended Usecase Point, Usecase Narrative, Effort per Fase 
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ABSTRACT 

IMPLEMENTATION OF EXTENDED USECASE POINT METHOD IN 
SISTEM INFORMASI SURAT PERTANGGUNGJAWABAN OF 
UNIVERSITAS LAMBUNG MANGKURAT 

(By: Akhmad Khairul Mujidi; Advisors: Radityo Adi Nugroho, S.T., M.Kom and 
Rudi Herteno, S.Kom., M.Kom; 2023; 77 pages) 
 

Good project planning is crucial in software development. One of the main factors 
contributing to the failure of software development projects is poor estimation. 
Therefore, this research aims to implement the Extended Use Case Point (EUCP) 
method in the application of SISPJ (Surat Pertanggungjawaban Information 
System) at Lambung Mangkurat University and analyze the number of developers 
using the Extended Use Case Point method. The Extended Use Case Point method 
is used to estimate the size of the software with a focus on the internal details of 
each use case described in the Use Case Narrative. The calculation results show 
that the value of e-ucp is 163.6 with an overall estimated effort of 3512 hours and 
1756 hours in the development phase. Furthermore, the effort distribution per 
phase is converted into time allocation and the required number of developers. 
Based on the calculation, the required number of developers in each development 
phase is as follows: 2 for Requirement, 2 for Specification, 3 for Design, 3 for 
Implementation, 2 for Integration Testing, and 2 for Acceptance and Deployment. 
In total, the estimated number of developers required for this project is 14. 
However, in actual project development, only 7 developers are needed with the 
allocation of 1 System Analyst, 1 Database Designer, and 5 Programmers. This 
indicates that in the role-based approach, the focus is given to assigning more 
specific developer roles and may require some individuals to take on multiple roles. 
On the other hand, the Extended Use Case Point method shows a more balanced 
distribution of working hours and the number of personnel for each development 
phase. 

Keywords: Extended Usecase Point Method, Usecase Narrative, Effort per Phase 
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