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ABSTRAK

Dalam era teknologi informasi seperti sekarang, pendidikan harus mampu
mengintegrasikan teknologi untuk memberikan pengalaman belajar yang lebih
interaktif dan efektif. Pada era serba digital, perlunya membuat teknologi dalam
memabangun sebuah media pembelajaran interaktif. Media pembelajaran interaktif
berbasis web merupakan suatu alat bantu pembelajaran berbasis komputer yang dapat
memberikan respon aktivitas pada pengguna secara langsung. Penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis web pada
bangun ruang kelas V dengan metode drill and practice dan mendeskripsikan
validitas media yang dikembangkan. Dalam proses penelitian menggunakan metode
Research and Development dengan model pengembangan RAD (Rapid Application
Development). Beberapa teknologi yang digunakan yaitu HTML, Boolstrap,
Javascript, Geogebra, Firebase dan JSON. Media ini dikembangkan menggunakan
model pengembangan RAD (Rapid Application Development). Hasil dari validitas
materi dengan persentase 86%, sedangkan untuk validitas media masuk dalam
kategori sangat tinggi dengan persentase 77% dengan kriteria tinggi. Maka media
pembelajaran yang dikembangkan oleh peneliti dinyatakan valid dan dapat
digunakan untuk uji coba dalam pembelajaran.

Kata Kunci : Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Web, Bangun Ruang, Drill
and Practice, Research & Development, RAD
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ABSTRACT
In this era of information technology, education must be able to integrate technology
{o provide a more interactive and effective learning experience. In the all-digital era,
it is necessary to make technology in building an interactive learning media. Web-
based interactive learning media is a computer-based learning tool that can provide
activity responses to users directly. This study aims to develop web-based interactive
learning media on grade V building space with the drill and practice method and
describe the validily of the developed media. In the research process using Research
and Development method with RAD (Rapid Application Development) development
model. Some of the technologies used are HTML, Boolstrap, Javascripl, Geogebra,
Firebase and JSON. This media was developed using the RAD (Rapid Application
Development) development model. The results of the malerial validity with a
percentage of 86%, while for media validity are in a very high category with a
percentage of 77% with high criteria. So the learning media developed by

researchers is declared valid and can be used for trials in learning.

Keywords: Web-Based Interactive Learning Media, Build Space, Drill and
Practice, Research & Development, RAD
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