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ABSTRAK 

 

Istiqamah, Reihana. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Android Menggunakan “Articulate Storyline” pada Materi “Terampil 

Menyunting Cerita Pendek untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa 

Kelas XI SMA Negeri 2 Banjarmasin”. Skripsi. Program Studi 

Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, Jurusan Pendidikan Bahasa 

dan Seni, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas 

Lambung Mangkurat, Banjarmasin. Pembimbing: (I) Dr. Sabhan, 

M.Pd.; (II) Faradina, M.Pd. 

 

Kata Kunci: pengembangan, media pembelajaran, android, minat belajar 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui tahapan pembuatan dan 

kelayakan materi pembelajaran berbasis Android yang menggunakan Articulate 

Storyline pada materi menyunting cerita pendek untuk meningkatkan minat 

belajar siswa kelas XI SMA Negeri 2 Banjarmasin. Penelitian ini merupakan 

penelitian dan pengembangan. Model pengembangan 4D digunakan dalam 

penelitian ini. Paradigma pengembangan ini terdiri dari tahap-tahap berikut: 

pendefinisian, perancangan, pengembangan, dan penyebaran. Metode 

pengumpulan data yang digunakan adalah survei, wawancara, dan observasi. 

Dengan menggunakan skala Likert dan uji N-Gain, pendekatan analisis 

kuantitatif deskriptif diterapkan pada data. 

Validasi kelayakan media mendapatkan nilai 97% dan juga masuk dalam 

kategori sangat layak, sedangkan hasil validasi kelayakan materi mendapatkan 

nilai 95% dan tergolong sangat layak. Nilai kategori sedang untuk penilaian 

Pretes sebesar 57,16%, Posttes sebesar 73%, dan uji N-Gain sebesar 0,6%. 

Berdasarkan semua penelitian tersebut, jelas bahwa penggunaan penelitian 

pengembangan ini sebagai bahan pembelajaran sangat layak dan dapat 

meningkatkan motivasi belajar siswa. 
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ABSTRACT 

 

Istiqamah, Reihana. 2024. Development of Android-Based Learning Media 

Using "Articulate Storyline" in the material "Skilled in Editing Short 

Stories to Increase Interest in Learning for Class XI Students of SMA 

Negeri 2 Banjarmasin". Thesis. Indonesian Language and Literature 

Education Study Program, Department of Language and Arts 

Education, Faculty of Teacher Training and Education, Lambung 

Mangkurat University, Banjarmasin. Thesis guide: (I) Dr. Sabhan, 

M.Pd.; (II) Faradina, M.Pd. 

 

Keyword: development, learning media, android, interest in learning 

 

The aim of this research is to determine the stages of creating and the 

feasibility of Android-based learning materials that use Articulate Storyline in 

short story editing material to increase learning interest in class XI students at 

SMA Negeri 2 Banjarmasin. This research is research and development. The 4D 

development model is used in this research. This development paradigm consists 

of the following stages: definition, design, development, and deployment. The 

data collection methods used were surveys, interviews and observations. Using a 

Likert scale and N-Gain test, a descriptive quantitative analysis approach was 

applied to the data. 

Media feasibility validation received a score of 97% and was also included 

in the very feasible category, while the material feasibility validation results 

received a score of 95% and were classified as very feasible. The medium 

category score for the Pretest assessment was 57.16%, Posttest was 73%, and the 

N-Gain test was 0.6%. Based on all of this research, it is clear that the use of this 

development research as learning material is very feasible and can increase 

student learning motivation. 
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