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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA MATERI HUKUM-HUKUM NEWTON DENGAN METODE
TUTORIAL UNTUK KELAS X (Oleh: Nurul Hikmah; Pembimbing Andi Ichsan
Mahardika; Nuruddin Wiranda; 2023; 76 Halaman)

ABSTRAK

Media pembelajaran berbasis web merupakan teknologi yang dapat dimanfaatkan
dalam pembelajaran agar peserta didik menjadi fokus dan menyenangkan dengan
sarana pembelajaran modern dan sarana komunikasi alternatif untuk melaksanakan
kegiatan belajar mengajar. Metode tutorial digunakan untuk meyampaian materi
dengan cara membimbing dan mengarahkan juga memberikan bantuan kepada
peserta didik agar dapat mencapai hasil belajar secara optimal. Penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis web pada
materi hukum-hukum newton dengan metode tutorial untuk kelas X dan
mengetahui tingkat kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis web pada
materi hukum-hukum newton dengan metode tutorial untuk kelas X. Metode
penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan
model ADDIE yang telah dibatasi yaitu tanpa tahap implementation. Teknologi
yang digunakan untuk pengembangan media pembelajaran interaktif adalah
HTML, Boostraps, CSS, JavaScript, JSON, dan Firebase. Data hasil penelitian
diperoleh dari angket berupa lembar validitas. Hasil penelitian diperoleh media
pembelajaran interaktif berbasis pada materi hukum-hukum newton dengan metode
tutorial untuk kelas X dengan tingkat kevalidan materi sebesar 89% dan kevalidan
media sebesar 76,5% yang masuk ke dalam kategori tinggi, berdasarkan data
tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis web pada
materi hukum-hukum newton dengan metode tutorial untuk kelas X yang telah
dikembangkan dinyatakan valid dan media dapat diuji cobakan di sekolah.

Kata kunci: media pembelajaran interaktif, web, hukum-hukum newton, metode
tutorial, ADDIE



DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING
MEDIA ON NEWTON'S LAWS MATERIAL WITH TUTORIAL
METHOD FOR CLASS X ((By: Nurul Hikmah; Advisor Andi Ichsan
Mahardika; Nuruddin Wiranda; 2023; 76 Page)

ABSTRACT

Web-based learning media is a technology that can be used in learning to make
students focus and fun with modern learning and alternative communication tools
to carry out teaching learning activities. Tutorial methods are used to convey
material by guiding and directing students to achieve optimal learning outcomes.
This research aims to develop a web-based interactive learning medium on
Newtonian law materials by tutorial method for class X and to determine the degree
of validity and web-based interactive learning medium for Newtonian law materials
by tutorial method for class X. The research method used is Research and
Development (R&D) with a restricted ADDIE model that is without the
implementation stage. Technologies used for interactive learning media
development include HTML, Boostraps, CSS, JavaScript, JSON, and Firebase.
Data on the results of the study were obtained from a dataset of validity sheets. The
results of the study were obtained by interactive learning media based on Newton's
law materials using a tutorial method for class X with 89% validity and material
validity and 76.5% which fall into the high category, respectively. Based on these
data it can be concluded that the web-based interactive learning medium on
Newtonian law material with the tutorial method for the developed class X is valid
and the media can be tested in schools.

Keywords: interactive learning media, web, newton laws, tutorial methods, ADDIE
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