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MOTTO

Whoever tries more, will get better result.
“Siapa yang berusaha lebih besar, maka dia akan mendapatkan hasil yang lebih
baik”
(Penulis)



PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN ANIMASI MOTION
GRAPHIC UNTUK MENINGKATKAN PENGETAHUAN KONSEPTUAL
SISWA MATERI TEMATIK 8 KELAS VI SDN TELUK DALAM 11
BANJARMASIN

ABSTRAK

Pemanfaatan video animasi motion diyakini dapat membantu
meningkatkan pengetahuan konseptual siswa karena terdiri dari gabungan teks,
warna, grafik, gerakan dan narasi membuat animasi motion graphic dapat
mencapai indikator pemahaman konseptual yang terdiri dari menafsirkan,
memberikan contoh, mengklasifikasi, meringkas, menarik kesimpulan,
membandingkan dan menjelaskan. Tujuan penelitian dan pengembangan ini
adalah menghasilkan video pembelajaran animasi motion graphic pada materi
tematik 8 kelas VI secara layak serta dapat meningkatkan pengetahuan
konseptual siswa. Metode pengembangan menggunakan model 4D (four-d)
dengan empat tahapan yaitu, define (pendefinisian), design (perancangan),
develop (pengembangan), disseminate (penyebaran). Dalam melihat kelayakan
video pembelajaran digunakan angket sebagai instrumen pengumpulan data.
Teknik analisis data menggunakan teknik deskriptif kuantitatif dengan
menganalisis data kuantitatif yang diperoleh dari ahli materi dan media serta
siswa. Sedangkan pada peningkatan pengetahuan konseptual, dilakukan Pretest
dan Posttest kemudian dihitung menggunakan penilaian N-gain. Sehingga dapat
diperoleh peningkatan pengetahuan konseptual siswa. Dengan demikian
pengembangan video pembelajaran animasi motion graphic dikatakan layak dan
dapat meningkatkan pengetahuan konseptual siswa. Sekolah dapat memanfaatkan
video pembelajaran animasi motion graphic untuk membantu meningkatkan
pengetahuan siswa terhadap materi yang bersifat konseptual agar mudah diterima.

Kata Kunci: Video pembelajaran, Animasi motion graphic, Pengetahuan
konseptual, Tematik.
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DEVELOPMENT OF MOTION GRAPHIC ANIMATION LEARNING
VIDEOS TO IMPROVE STUDENTS' CONCEPTUAL KNOWLEDGE OF
STUDENTS THEMATIC MATERIALS 8 GRADE VI SDN TELUK IN 11

BANJARMASIN
ABSTRACT

The use of motion animation video is believed to be able to help increase
students' conceptual knowledge because it consists of a combination of text, color,
graphics, movement and narration so that motion graphic animation can achieve
indicators of conceptual understanding consisting of interpreting, giving
examples, classifying, summarizing, drawing conclusions, comparing and explain.
The purpose of this research and development is to produce motion graphic
animation learning videos on class VI thematic material in an appropriate
manner and to increase students' conceptual knowledge. The development method
uses the 4D (four-d) model with four stages, namely, define, design, develop,
disseminate. The feasibility test of learning videos used a questionnaire as a data
collection instrument. Data analysis techniques used descriptive quantitative by
analyzing quantitative data obtained from material and media experts and
students. In increasing conceptual knowledge, Pretest and Posttest were carried
out and calculated using the N-gain assessment. So that it can be obtained an
increase students' conceptual knowledge.The development of motion graphic
animation learning videos is said to be feasible and can increase students'
conceptual knowledge. Schools can utilize motion graphic animation learning
videos to help increase students' knowledge of conceptual material so that it is
easily accepted.
Keywords: Learning videos, Motion graphic animations, Conceptual

knowledge, Thematic.
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