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EFEKTIVITAS PENGGUNAAN MEDIA ANIME HATARAKU SAIBOU 

TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA PADA  MATERI SEL DALAM 

PEREDARAN DARAH DAN KEKEBALAN TUBUH ( Oleh : Peniyanti Laila 

Alfina ; Pembimbing : Sauqina, Maya Istyadji ; 2023 ) 

ABSTRAK 

 

Bersetting aktivitas metabolisme pada tubuh manusia beberapa kajian tentang 

anime Hataraku Saibou telah menunjukkan bahwa anime ini efektif dalam 

meningkatkan pemahaman masyarakat umum tentang sistem pada tubuh manusia 

namun belum ada kajian  bagaimana efektifitas anime ini jika digunakan dalam 

proses pembelajaran pada siswa. Oleh karena itu dilakukanlah penelitian media 

animasi anime Hataraku Saibou bahwa anime ini dengan tujuan penelitian adalah 

untuk mengetahui efektivitas media animasi anime Hataraku Saibou pada materi 

sel pada peredaran darah dan kekebalan tubuh. Penelitian dilakukan dengan 

menggunakan metode eksperimen yaitu Non equivalent control group design 

dengan kelas eksperimen dan kontrol dan teknik pengumpulan data menggunakan 

soal tes (evaluasi) dengan Instrumen RPP dan Soal pre-test post-test yang telah 

divalidasi. Hasil penelitian yang ditelah dianalisis dengan perbandingan 

peningkatan nilai kelas eksperimen dan kontrol dihitung hasil hipotesisnya dengan 

SPSS 21 menunjukkan bahwa dengan nilai rata-rata kelas eksperimen yang lebih 

tinggi  sebesar 51,3333 dari kelas kontrol yang sebesar 44,7619 dan  menggunakan 

uji-t diperoleh bahwa diketahui nilai 𝑇ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 sebesar 2,087 dengan signifikansi 

0,000. Nilai 𝑇𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  adalah 1,986. Jadi dapat disimpulkan bahwa 𝑇ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 > 𝑇𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 

(2,087 > 1,986). Dari hasil ini dapat disimpulkan bahwa media animasi anime 

Hataraku Saibou efektif pada materi sel dalam peredaran darah dan kekebalan 

tubuh. 

 

Kata Kunci : Media pembelajaran, anime Hataraku Saibou, efektivitas, 

peningkatan nilai. 
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THE EFFECTIVENESS OF USING HATARAKU SAIBOU ANIME ON 

STUDENT LEARNING OUTCOMES ON CELL MATERIALS IN BLOOD 

CIRCULAR AND IMMUNITY ( By Peniyanti Laila Alfina ; Advisor : Sauqina, 

Maya Istyadji ; 2023 ) 

ABSTRACT 

Hataraku Saibou is an anime with a learning theme. However, Hataraku Saibou 

often being seen as just  entertainment. Hataraku Saibou has a possibility to be used 

as a learning material because Hataraku Saibou is an anime that contains learning 

material about cells in the human body. Therefore, research on Hataraku Saibou 

for learning media was carried out with the aim of the study to determine the 

effectiveness of Hataraku Saibou for learning media on cell material in blood 

circulation and immunity. The research was carried out using the experimental 

method, named the non-equivalent control group design with experimental and 

control classes and data collection techniques using test questions (evaluation) with 

validated lesson plans and pre-test post-test instruments. The research results have 

been analyzed by comparison of the increase in the value of the experimental class 

and the control class and calculated the results of the hypothesis with SPSS 21 

showing that with a higher average value of the experimental class of 51.3333 than 

the control class which was 44.7619 and using the t-test it was found that it is known 

that the 𝑇𝐶𝑜𝑢𝑛𝑡 value is 2.087 with a significance of 0.000. 𝑇𝑇𝑎𝑏𝑙𝑒 value is 1.986. So 

it can be concluded that 𝑇𝐶𝑜𝑢𝑛𝑡 > 𝑇𝑇𝑎𝑏𝑙𝑒 (2.087 > 1.986). From these results, it can 

be concluded that Hataraku Saibou as learning media is effective on cell material 

in blood circulation and blood circulation processes. 

 

Keywords: Learning media, Hataraku Saibou anime, effectiveness, value increase. 
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