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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

WEB UNTUK MATERI PERANGKAT KERAS KOMPUTER KELAS VII SMP 

DENGAN METODE TUTORIAL (Oleh: Samiaji Santoso; Pembimbing Harja 

Santana Purba; Rizky Pamuji; 2024; 89 Halaman) 

ABSTRAK 

Media pembelajaran adalah alat yang membantu proses belajar mengajar agar 

makna informasi yang disampaikan menjadi lebih jelas dan tujuan pendidikan atau 

pembelajaran dapat tercapai secara efektif dan efisien. Metode tutorial digunakan 

untuk menyampaikan materi dengan cara membimbing dan mengarahkan supaya 

bisa membantu kelancaran proses pembelajaran peserta didik sehingga 

pembelajaran dapat terlaksana dengan baik agar dapat mencapai hasil belajar secara 

optimal. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

interaktif berbasis web untuk materi perangkat keras komputer kelas VII SMP 

dengan metode tutorial dan mendeskripsikan tingkat validitas media pembelajaran 

interaktif berbasis web untuk materi perangkat keras komputer kelas VII SMP 

dengan metode tutorial. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and 

Development (R&D) dengan model ADDIE yang telah dibatasi yaitu tanpa tahap 

implementasi. Teknologi yang digunakan untuk pengembangan media 

pembelajaran interaktif adalah HTML, CSS, Bootstrap, Javascript, JSON dan 

Firebase. Data hasil penelitian diperoleh dari angket berupa lembar validitas. Hasil 

penelitian diperoleh media pembelajaran interaktif berbasis web untuk materi 

perangkat keras komputer dengan metode tutorial dengan tingkat kevalidan materi 

sebesar 74% dan kevalidan media sebesar 73% yang masuk ke dalam kategori 

tinggi, berdasarkan data tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

interaktif berbasis web untuk materi perangkat keras komputer kelas VII SMP 

dengan metode tutorial yang telah dikembangkan dinyatakan valid dan media dapat 

diuji cobakan di sekolah. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Hardware, Metode Tutorial, ADDIE, web 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA FOR 

COMPUTER HARDWARE MATERIALS FOR CLASS VII JUNIOR HIGH 

SCHOOL USING THE TUTORIAL METHOD (by: Samiaji Santoso; Advisor Harja 

Santana Purba; Rizky Pamuji; 2024; 89 pages) 

ABSTRACT 

Learning media are tools that help the teaching and learning process so that the 

meaning of the information conveyed becomes clearer and educational or learning 

objectives can be achieved effectively and efficiently. The tutorial method is used to 

deliver material by guiding and directing so that it can help students' learning 

process run smoothly so that learning can be carried out well in order to achieve 

optimal learning outcomes. This research aims to develop web-based interactive 

learning media for class VII junior high school computer hardware material using 

the tutorial method and describe the level of validity of web-based interactive 

learning media for class VII junior high school computer hardware material using 

the tutorial method. The research method used is Research and Development 

(R&D) with a limited ADDIE model, namely without an implementation stage. The 

technology used for developing interactive learning media is HTML, CSS, 

Bootstrap, Javascript, JSON and Firebase. The research data was obtained from a 

questionnaire in the form of a validity sheet. The results of the research obtained 

web-based interactive learning media for computer hardware material using the 

tutorial method with a material validity level of 74% and media validity of 73% 

which is in the high category. Based on these data it can be concluded that web-

based interactive learning media for device material Class VII junior high school 

computer hardware with the tutorial method that has been developed is declared 

valid and the media can be tested in schools. 

Keywords : Learning Media, Hardware, Tutorial Methods, ADDIE, web 
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