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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA MATERI LINGKARAN KELAS VI SD DENGAN METODE
TUTORIAL (Oleh: Nadhir Madyan; Pembimbing: Harja Santana Purba, Delsika
Pramata Sari; 2023; 74 halaman)

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan mengetahui kevalidan media
pembelajaran interaktif berbasis web pada materi lingkaran kelas VI SD dengan
metode tutorial. Penelitian ini menggunakan metode Research and Development
(R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang telah dibatasi yaitu, Analyze
(Analisis), Design (Desain), Development (Pengembangan) dan dilakukan evaluasi
pada setiap tahapannya. Data yang diperoleh dianalisis dengan statistik deskriptif.
Media pembelajaran interaktif dinyatakan valid jika persentase capaian lebih dari
61% atau kriteria tinggi atau sangat tinggi. Berdasarkan hasil dari penelitian
diperoleh media pembelajaran interaktif berbasis web yang dikembangkan dengan
menggunakan teknologi HTML, CSS, Javascript, Bootstrap, Mathjax, Geogebra,
JSON, Firebase, Netlify, Balsamiq Wireframes dan Draw.io. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa hasil uji validitas materi yang didapatkan dari dua orang ahli
materi didapatkan persentase capaian total sebesar 85,23% dengan kriteria validitas
sangat tinggi. Kemudian hasil validitas media yang didapatkan dari dua orang ahli
media didapatkan persentase capaian total sebesar 78,88% dengan kriteria validitas
tinggi. Berdasarkan hasil dari uji validitas materi dan media, maka penelitian ini
telah menghasilkan media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi
lingkaran kelas VI SD dengan metode tutorial yang valid.

Kata kunci: Pembelajaran Interaktif, Lingkaran, Kelas VI SD, Metode Tutorial



DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON
CIRCLE MATERIAL GRADE VI SD WITH TUTORIAL METHOD (By: Nadhir
Madyan,; Advisor: Harja Santana Purba, Delsika Pramata Sari; 2023; 74 pages)

ABSTRACT

This research aims to develop and determine the validity of web-based interactive
learning media on the material circle of grade VI SD with a tutorial method. This
study uses the method of Research and Development (R&D) with an ADDIE
development model that has been limited, namely, Analyze, Design, Development
and evaluation at each stage. The data obtained were analyzed by descriptive
statistics. Interactive learning media is considered valid if the percentage of
achievement is more than 61% or the criteria are high or very high. Based on the
results of the study obtained web-based interactive learning media developed using
technology HTML, CSS, Javascript, Bootstrap, Mathjax, Geogebra, JSON,
Firebase, Netlify, Balsamiq Wireframes and Draw.io. The results of this study
showed that the test results of the validity of the material obtained from two material
experts obtained a total achievement percentage of 85.23% with very high validity
criteria. Then the results of media validity obtained from two media experts
obtained a total achievement percentage of 78.88% with high validity criteria.
Based on the results of the test validity of the material and the media, this study has
produced a web-based interactive learning media on the material circle grade VI
SD with a valid tutorial method.

Keywords: Interactive Learning, Circle, Grade VI SD, Tutorial Method
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