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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA MATERI GETARAN HARMONIS DENGAN METODE
TUTORIAL UNTUK SISWA SMA KELAS XI (Oleh: Muhammad Igbal;
Pembimbing: Andi Ichsan Mahardika, Nuruddin Wiranda; 2023; 86 Halaman)

Media pembelajaran berbasis web merupakan media yang disiapkan, disusun
untuk diimplementasikan pengajarnya menggunakan web. Media ini disajikan
dengan multimedia, sehingga dalam pembelajarannya akan menarik apabila
multimedia yang digunakan memunculkan aktivitas yang interaktif. Salah satu
materi yang memerlukan pemahaman konsep dan prosedur penyelesaian masalah
adalah materi getaran harmonis. Hal ini dikarenakan materi tersebut diperlukan
penjabaran yang lebih detail. Oleh karena itu penelitian ini bertujuan untuk: (1)
Mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi getaran
harmonis dengan metode tutorial untuk siswa SMA kelas XI. (2) Mendeskripsikan
kelayakan media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi getaran
harmonis dengan metode tutorial untuk siswa SMA kelas XI. Pengembangan
media pembelajaran ini menggunakan metode Research and Development dengan
prosedur pengembangan ADDIE yang memiliki 5 tahap pengembangan, vaitu
Analysis, Design, Development, Implementation dan Evaluation. Uji coba
dilakukan di sekolah SMA Negeri 8 Banjarmasin, dengan 35 orang peserta didik
kelas XI. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan penilaian
validitas, kuisioner dan tes. Hasil penelitian menunjukkan: (1) Teknologi yang
digunakan dalam pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis web pada
materi getaran harmonis dengan metode tutorial ini ialah HTML, CSS Javascript,
JSON dan Firebase. (2) Media pembelajaran dinyatakan valid dengan kategori
sangat tinggi ditinjau dari penelitian validitas materi dan kategori tinggi untuk
validitas media, kepraktisan ditinjau dari angket respon guru dan peserta didik
terhadap media pembelajaran dinyatakan praktis, keefektifan ditinjau dari data
hasil belajar peserta didik yang dinyatakan sangat efektif. Berdasarkan hasil
tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis web
pada materi getaran harmonis untuk siswa SMA kelas Xl dengan metode tutorial
layak untuk digunakan dalam pembelajaran karena telah memenuhi Kriteria
validitas, kepraktisan dan keefektifan.

Kata Kunci: Media Pembelajaran berbasis web, getaran harmonis, metode
tutorial.



ABSTRACT

DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON
HARMONIOUS VIBRATION MATERIAL WITH TUTORIAL METHOD FOR
CLASS Xl HIGH SCHOOL STUDENTS (By: Muhammad Igbal; Supervisors:
Andi Ichsan Mahardika, Nuruddin Wiranda; 2023; 86 pages)

Web-based learning media is media that is prepared, arranged to be implemented
by teachers using the web. This media is presented with multimedia, so that
learning will be interesting if the multimedia used creates interactive activities.
One of the materials that require understanding of concepts and problem solving
procedures is harmonic vibration material. This is because the material requires a
more detailed explanation. Therefore, this research aims to: (1) Develop web-
based interactive learning media on harmonic vibration material with tutorial
methods for grade XI high school students. (2) Describe the feasibility of web-
based interactive learning media on harmonic vibration material with tutorial
methods for grade XI high school students. This learning media development uses
the Research and Development method with the ADDIE development procedure
which has 5 stages of development, namely Analysis, Design, Development,
Implementation and Evaluation. The trial was conducted at SMA Negeri 8
Banjarmasin, with 35 students in class XI. Data collection techniques in this study
used validity assessments, questionnaires and tests. The results showed: (1) The
technology used in the development of web-based interactive learning media on
harmonic vibration material with this tutorial method is HTML, CSS Javascript,
JSON and Firebase. (2) The learning media is declared valid with a very high
category in terms of material validity research and a high category for media
validity, practicality in terms of teacher and student response questionnaires to
learning media is declared practical, effectiveness in terms of student learning
outcomes data which is declared very effective. Based on these results, it can be
concluded that web-based interactive learning media on harmonic vibration
material for class XI high school students with tutorial methods are suitable for
use in learning because they have met the criteria of validity, practicality and
effectiveness.

Keywords: Web based Learning Media, harmonic vibration, method
tutorial.
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