
PENGEMBANGAN VIDEO TUTORIAL DESAIN GRAFIS UNTUK 

MENINGKATKAN KOMPETENSI PESERTA PELATIHAN DI UNIT 

PELAKSANAAN TEKNIS (UPT) BALAI LATIHAN KERJA KABUPATEN 

BALANGAN 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

Oleh : 

AKHMAD MUZZAKIR 

1910130110011 

 

 

 

PROGRAM STUDI S1 TEKNOLOGI PENDIDIKAN 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS LAMBUNG MANGKURAT 

BANJARMASIN 

2023 



ii 
 

 



iii 
 



iv 
 

 PERNYATAAN 

Dengan ini saya menyatakan bahwa dalam skripsi ini tidak terdapat karya 

yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan di suatu Perguruan Tinggi, dan 

sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis 

atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan 

disebutkan dalam Daftar Pustaka. 

Banjarmasin, Juni 2023 

 
Akhmad Muzzakir 

NIM.1910130110011 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



v 
 

PENGEMBANGAN VIDEO TUTORIAL DESAIN GRAFIS UNTUK 

MENINGKATKAN KOMPETENSI PESERTA PELATIHAN DI UNIT 

PELAKSANAAN TEKNIS (UPT) BALAI LATIHAN KERJA KABUPATEN 

BALANGAN 

ABSTRAK 

 

 Pelatihan adalah bagian dari pendidikan yang merupakan sarana pembinaan dan 

pengembangan karir untuk meningkatkan kualitas sumber daya manusia sesuai dengan 

kebutuhan pekerjaan, akan tetapi berbagai sarana dan sumber belajar di lembaga 

pelatihan selalu menjadi kendala. Salah satu elemen media pembelajaran yang dapat 

merangsang aktivitas belajar dalam meningkatkan kompetensi peserta pelatihan adalah 

media pembelajaran berbasis video tutorial. Tujuan dari Penelitian ini untuk 

mengembangkan video tutorial desain grafis sebagai media pembelajaran yang efektif 

untuk meningkatkan kompetensi peserta pelatihan di Unit Pelaksanaan Teknis (UPT) 

Balai Latihan Kerja Kabupaten Balangan. Penelitian pengembangan media video 

tutorial ini merupakan jenis penelitian R&D dengan menggunakan model 4D yaitu 

Define, Design, Development, dan Dissemination. Teknik pengumpulan data pada 

penelitian ini yaitu wawancara, observasi, dan angket validasi ahli, serta angket 

penilaian kepraktisan media peserta pelatihan. 

 Berdasarkan hasil penilaian ahli media yang diperoleh dari validator sebesar 

96,42% dengan katergori “sangat layak”, hasil penilaian ahli materi yang diperoleh dari 

validator sebesar 100% dengan kategori “sangat layak”, hasil angket penilaian 

kepraktisan media yang diperoleh dari peserta pelatihan sebesar 90,25% dengan 

katergori “sangat layak”, peningkatan kompetensi peserta pelatihan mendapat nilai gain 

sebesar 0,63 dengan kategori “sedang”. Dari hasil data penelitian disimpulkan bahwa 

video tutorial desain grafis layak digunakan sebagai media pembelajaran untuk 

meningkatkan kompetensi peserta pelatihan.   

Kata Kunci : Pengembangan, video tutorial, kompetensi 
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GRAPHIC DESIGN TUTORIAL VIDEO DEVELOPMENT TO IMPROVE 

THE COMPETENCE OF TRAINING PARTICIPANTS IN THE TECHNICAL 

IMPLEMENTATION UNIT (UPT) WORK TRAINING CENTER, 

BALANGAN DISTRICT 

ABSTRACT 

 

Training is part of education which is a means of coaching and career 

development to improve the quality of human resources according to job needs, but 

various learning facilities and resources at training institutions are always an obstacle. 

One element of learning media that can stimulate learning activities in increasing the 

competence of trainees is video tutorial-based learning media. The purpose of this 

research is to develop graphic design video tutorials as an effective learning medium 

to increase the competence of trainees at the Technical Implementation Unit (UPT) of 

the Balangan District Vocational Training Center. This video tutorial media 

development research is a type of R&D research using the 4D model, namely Define, 

Design, Development, and Dissemination. Data collection techniques in this study 

were interviews, observation, and expert validation questionnaires, as well as media 

practicality assessment questionnaires for trainees. 

Based on the results of the media expert's assessment obtained from the 

validator of 96.42% in the "very appropriate" category, the results of the material 

expert's assessment obtained from the validator were 100% in the "very feasible" 

category, the results of the media practicality assessment questionnaire obtained from 

the training participants amounted to 90.25% in the "very decent" category, 

increasing the competency of the training participants gets a gain of 0.63 in the 

"moderate" category. From the results of the research data it was concluded that 

graphic design tutorial videos were appropriate to be used as learning media to 

increase the competence of trainees. 

Keywords: Development, video tutorial, competency 
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