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ABSTRAK

Sa’adiah Dwitiya Morty, 2024, Potret Struktur Patriarki Melalui Bahasa
Seksis Pada Player Perempuan Dalam Game Mobile Legends: Bang Bang, Skripsi
Program Studi Sosiologi Fakultas Ilmu Sosial dan Ilmu Politik Universitas
Lambung Mangkurat. Di bawah Bimbingan Varinia Pura Damaiyanti, S.Sos., M.Si.

Perkembangan teknologi menjadikan industri game online semakin
berkembang di Indonesia, salah satunya adalah game Mobile Legends: Bang Bang.
Hal ini menyebabkan game online tidak hanya populer di kalangan laki-laki namun
juga perempuan. Masuknya perempuan ke dalam game online yang didominasi
oleh laki-laki menjadikan sebuah kasus baru di mana perempuan menjadi korban
diskriminasi menggunakan bahasa seksis. Penelitian ini dilakukan di sebuah grup
komunitas Miaw Ladies yang merupakan komunitas khusus perempuan dalam
game Mobile Legends: Bang Bang. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dan
memberikan gambaran mengenai bahasa seksis yang kerap didapatkan oleh pemain
perempuan dalam game Mobile Legends: Bang Bang serta ingin mengetahui
bagaimana struktur patriarki dipertahankan melalui bahasa seksis di dalam game.

Penelitian ini menggunakan penelitian kualitatif dengan pendekatan
Feminist Method. Hasil penelitian menemukan terdapat dua jenis bahasa seksis
yang didapatkan oleh pemain perempuan yaitu bahasa seksis yang mengarah
kepada hal cabul dan bahasa seksis merendahkan. Bahasa seksis cabul yang
ditemukan dalam game Mobile Legends: Bang Bang menyamakan perempuan
sebagai pekerja seks, menyamakan perempuan dengan alat kelamin, hingga
menghina orang tua pemain dengan sebutan lonte. Untuk bahasa seksis
merendahkan mayoritas pemain perempuan dianggap bodoh dalam bidang game
online, menganggap perempuan tidak pantas bermain game online, dan
meremehkan kemampuan perempuan dalam bidang game online Mobile Legends:
Bang Bang. Dari fenomena yang ditemukan dalam penelitian ini patriarki dapat
dilihat dari bahasa yang digunakan sebagai alat untuk menyampaikan pemikiran
patriarki yang dimiliki oleh pemain laki-laki dalam game Mobile Legends: Bang
Bang dengan menghina dan merehmekan perempuan serta merasa superior dalam
bidang game.

Kata Kunci: Bahasa Seksis, Diskriminasi, Perempuan, Game Online



ABSTRACT

Sa'adiah Dwitiya Morty, 2024, Portrait of Patriarchal Structures Through
Sexist Language in Female Players in the Game Mobile Legends: Bang Bang,
Sociology Study Program Thesis, Faculty of Social and Political Sciences,
Lambung Mangkurat University. Under the guidance of Varinia Pura Damaiyanti,
S.Sos., M.Si.

Technological developments have made the online gaming industry
increasingly developed in Indonesia, one of which is the Mobile Legends Bang Bang
game. This causes online games to be not only popular among men but also women.
The entry of women into online games that are dominated by men creates a new
case where women become victims of discrimination using sexist language. This
research was conducted in the Miaw Ladies community group, which is a
community specifically for women in the mobile game Legends Bang Bang. This
research aims to find out and provide an overview of the sexist language that is
often encountered by female players in the mobile game Legends Bang Bang and
wants to know how patriarchal structures are maintained through sexist language
in the game.

This research uses qualitative research with a Feminist Method approach.
The results of the research found that there were two types of sexist language
experienced by female players, namely sexist language which leads to obscene
things and degrading sexist language. Obscene sexist language found in the game
Mobile Legends: Bang Bang equates women with sex workers, equates women with
genitals, and even insults players' parents by calling them sluts. Sexist language
demeans the majority of female players as being stupid in the field of online games,
considering women as inappropriate for playing online games, and belittling
women's abilities in the field of the online game Mobile Legends: Bang Bang. From
the phenomena found in this research, patriarchy can be seen from the language
used as a tool to convey patriarchal thoughts held by male players in the game
Mobile Legends: Bang Bang by insulting and belittling women and feeling superior
in the gaming field.

Keywords: Sexist Language, Discrimination, Women, Online Games
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