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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA MATERI WUJUD ZAT DAN PERUBAHANNYA DENGAN
METODE TUTORIAL UNTUK SISWA SD KELAS IV (Oleh: Muhamad Dinar
Salihin; Pembimbing : Harja Santanapurba, Muhammad Hifdzi Adini, 2024; 88
Halaman)

ABSTRAK

Mempelajari fisika berarti melatih siswa untuk memahami konsep fisika,
memecahkan serta menemukan mengapa dan bagaimana peristiwa itu terjadi dan
siswa lebih mudah menerapkan masalah fisika dalam kehidupan sehari-hari.
Beragam pilihan teknologi yang dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran agar
pembelajaran lebih menarik, tidak jenuh dan membosankan, salah satunya adalah
media pembelajaran berbasis web. Oleh karena itu penelitian ini bertujuan untuk
pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis web mata pelajaran ipa
materi wujud zat dan perubahannya dengan metode tutorial untuk siswa SD kelas
IV. Pengembangan media pembelajaran ini menggunakan metode Research and
Development dengan prosedur pengembangan ADDIE yang dibatasi yaitu:
Analysis, Design, Development dan Evaluate. Teknik pengumpulan data pada
penelitian ini menggunakan penilaian validitas dan kuisioner. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa teknologi yang digunakan dalam pengembangan media
pembelajaran interaktif berbasis web pada materi wujud zat dan perubahannya
dengan metode tutorial ini ialah HTML, CSS Javascript, JSON dan Firebase.
Penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelajaran termasuk valid, karena
perolehan presentasi capaian validasi materi sebesar 80% dengan kriteria sangat
tinggi dan validasi media sebesar 70,83% dengan kriteria tinggi. Oleh karena itu
media pembelajaran dinyatakan dapat digunakan oleh peserta didik kelas IV.
Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif
berbasis web mata pelajaran ipa materi wujud zat dan perubahannya dengan metode
tutorial untuk siswa SD kelas IV dapat digunakan dalam pembelajaran.

Kata Kunci : ADDIE, Media, R&D, Tutorial, Wujud Zat.



DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON
FORM OF SUBSTANCE AND ITS CHANGES USING TUTORIAL METHODS
FOR CLASS IV PRIMARY STUDENTS (By: Muhamad Dinar Salihin; Advisor :
Harja Santanapurba, Muhammad Hifdzi Adini, 2024; 88 Pages)
ABSTRACT

Studying physics means training students to understand physics concepts, solve and
discover why and how events occur and it is easier for students to apply physics
problems in everyday life. Various technology choices can be utilized in learning
to make learning more interesting, not saturated and boring, one of which is web-
based learning media. Therefore, this research aims to develop web-based
interactive learning media for science subjects regarding the forms of substances
and their changes using the tutorial method for fourth grade elementary school
students. The development of this learning media uses the Research and
Development method with the ADDIE development procedure which is limited to
3 stages, namely: Analysis, Design and Development. Data collection techniques
in this research use validity assessment and questionnaires. The research results
show that the technology used in developing web-based interactive learning media
on substance material and its changes using this tutorial method is HTML, CSS
Javascript, JSON and Firebase. This research shows that the learning media is
considered valid, because the material validation achievement achieved was 80%
with very high criteria and media validation was 70.83% with high criteria.
Therefore, the learning media was declared able to be used by class IV students.
Based on these results, it can be concluded that web-based interactive learning
media for science subjects, material on the forms of substances and their changes,
using the tutorial method for fourth grade elementary school students can be used

in learning.

Keywords: ADDIE, Media, R&D, Tutorial, Forms of Substance.
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