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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

WEB MATA PELAJARAN IPA MATERI USAHA & PESAWAT SEDERHANA 

UNTUK SISWA KELAS VIII MTsN DENGAN MODEL DISCOVERY 
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ABSTRAK 

 

Dalam proses pembelajaran Fisika penggunaan bahan ajar belum maksimal untuk 

membantu siswa dalam memahami konsep Fisika. Beragam pilihan teknologi yang 

dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran agar pembelajaran lebih menarik, tidak 

jenuh dan membosankan, salah satunya adalah media pembelajaran berbasis web. 

Oleh karena itu penelitian ini bertujuan untuk pengembangan media pembelajaran 

interaktif berbasis web mata pelajaran IPA materi usaha dan pesawat sederhana 

untuk siswa kelas VIII MTsN dengan model discovery learning. Pengembangan 

media pembelajaran ini menggunakan metode Research and Development dengan 

prosedur pengembangan ADDIE yang memiliki 5 tahap pengembangan, yaitu 

Analysis, Design, Development, Implementation dan Evaluation. Teknik 

pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan penilaian validitas dan 

kuisioner. Hasil penelitian menunjukkan bahwa teknologi yang digunakan dalam 

pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi usaha dan 

pesawat sederhana dengan model discovery learning ini ialah HTML, CSS 

Javascript, JSON dan Firebase. dan media pembelajaran dinyatakan dapat 

digunakan oleh peserta didik kelas VIII. Berdasarkan hasil tersebut dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis web mata pelajaran IPA 

materi usaha dan pesawat sederhana untuk siswa kelas VIII MTsN dengan model 

discovery learning dapat digunakan dalam pembelajaran. 

 
 

Kata Kunci : Media pembelajaran berbasis web, Usaha dan Pesawat Sederhana, 

Model Discovery Learning, Research & Development, ADDIE. 
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