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ABSTRAK

Pada area perkotaan, mendapatkan informasi dari teknologi yang ada merupakan hal yang
sangat mudah dilakukan. Namun sayangnya kemudahan ini menjadi ketergantungan bagi
anak-anak usia dini yang masih kurang stabil psikologisnya. Sejarah pun juga merupakan
suatu bagian dari informasi yang mudah didapatkan pada saat ini. Salah satu tokoh sejarah
terkenal dari Banjarmasin adalah Pangeran Antasari. Pangeran Antasari merupakan seorang
Pahlawan Nasional dari kerajaan Banjar dalam perlawanannya terhadap pasukan Belanda. Hal
ini membuat sejarah akan Pangeran Antasari perlu diketahui oleh masyarakat Banjar itu
sendiri terutama pada kalangan anak-anak. Salah satu cara penyampaian informasi ini tanpa
memerlukan teknologi digital adalah dengan Taman Edukasi. Taman Edukasi merupakan
taman yang memberi sarana pembelajaran yang informatics sekaligus rekreatif yang mana
cocok bagi tempat hiburan. Pendekatan yang akan diterapkan pada Taman Edukasi adalah
pendekatan Neo-Vernakular. Pendekatan ini akan mencari hal-hal unik yang ada pada
bangunan suku Banjar dan menerapkannya pada desain “Taman Edukasi Pangeran Antasari
Dengan Pendekatan Neo-Vernakular Kota Banjarmasin” yang ingin dibuat.

Kata kunci: Taman Edukasi, Neo-vernakular, Pangeran Antasari

ABSCTRACT

In urban areas, getting information from existing technology is very easy to do. However, it is
a little difficult to become dependent for early childhood children who are still not
psychologically stable. History is also a part of the information that is easily available at this
time. One of the famous historical figures from Banjarmasin is Prince Antasari. Prince
Antasari is a National Hero of the kingdom of Banjar in his resistance to the Dutch troops.
This makes the history of Prince Antasari need to be known by the people of Banjar itself,
especially among children. One way of delivering this information without the need for digital
technology is through Educational Parks. Educational Park is a park that provides
informative and recreational learning facilities which are suitable for entertainment. The
approach that will be applied to the Educational Park is the Neo-Vernacular approach. This
approach will find unique things that exist in the Banjar tribal building and apply it to the
design of the “Prince Antasari Educational Park with a Neo-Vernacular Approach in
Banjarmasin City” that you want to make.
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