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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB MATERI DASAR-DASAR PEMROGRAMAN PHP DENGAN MODEL
TUTORIAL (Oleh: Ahmad Yogi; Pembimbing: Harja Santana Purba, Muhammad
Hifdzi Adini; 2023; 82 halaman)

ABSTRAK

Dalam belajar pemrograman PHP, umumnya diperlukan berbagai komponen yang
digunakan untuk menunjang proses pembelajaran seperti teks materi berupa buku
atau modul, PC atau laptop serta berbagai komponen penunjang lainnya. Untuk
dapat mengikuti proses pembelajaran, harus dilakukan berbagai instalasi secara
manual program atau aplikasi yang mendukung proses pengembangan program
PHP pada laptop yang terbilang cukup rumit untuk dilakukan ketika pada tahap
baru belajar. Selain itu, dengan bahan ajar yang terpisah menghasilkan pengalaman
belajar yang kurang efektif karena harus secara bolak-balik terus-menerus beralih
fokus antara buku ajar dan laptop yang berakibat pada pemahaman materi pelajaran
yang lebih lambat. Tujuan pada penelitian ini adalah untuk mengembangkan dan
mengetahui kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi
dasar-dasar pemrograman PHP dengan model tutorial yang mengintegrasikan
berbagai komponen yang digunakan sehingga dapat mempermudah proses
pembelajaran. Penelitian ini menggunakan metode penelitian Research and
Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang telah dibatasi.
Media pembelajaran interaktif dikembangkan dengan menggunakan teknologi
Next.js, React Bootstrap, Markdown, WebAssembly, dan Firebase. Setelah
dilakukan uji validitas materi dan media oleh para ahli, diperoleh persentase
capaian untuk hasil uji validitas materi sebesar 84,375% dengan kriteria sangat
tinggi, sementara hasil uji validitas media mencapai 88,75% dengan kriteria sangat
tinggi. Berdasarkan kedua hasil uji validitas, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran yang telah dikembangkan dinyatakan valid dan dapat digunakan
sesuai dengan revisi yang diberikan oleh ahli materi maupun ahli media.

Kata kunci: ADDIE, media pembelajaran interaktif, model tutorial, pemrograman
PHP, research and development.



DEVELOPMENT OF INTERACTIVE WEB-BASED LEARNING MEDIA FOR
THE FUNDAMENTALS OF PHP PROGRAMMING WITH A TUTORIAL
MODEL (By: Ahmad Yogi; Supervisor: Harja Santana Purba, Muhammad Hifdzi
Adini; 2023; 82 pages)

ABSTRACT

In the study of PHP programming, various components are commonly required to
support the learning process, such as textual materials in the form of books or
modules, PCs or laptops, as well as various other supporting components. To
engage in the learning process, manual installations of programs or applications that
support PHP program development on laptops are necessary, which can be quite
complex, especially for beginners. Moreover, the separation of instructional
materials leads to a less effective learning experience, as one constantly switches
focus between the instructional book and the laptop, resulting in a slower grasp of
the subject matter. The objective of this research is to develop and assess the
validity of an interactive web-based learning media for the fundamentals of PHP
programming. The tutorial model integrates various components to facilitate the
learning process. This study employs the Research and Development (R&D)
methodology, utilizing the ADDIE development model with specific limitations.
The interactive learning media is developed using Next.js, React Bootstrap,
Markdown, WebAssembly, and Firebase technologies. Following expert validation
of both the content and the media, the achieved percentages for content validity
reach 84.375%, indicating a very high level, while media validity attains 88.75%,
also indicating a very high level. Based on these validity test results, it can be
concluded that the developed learning media is deemed valid and can be utilized
with the revisions provided by content and media experts.

Keywords: ADDIE, interactive learning media, PHP programming, research and
development, tutorial model.
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