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SEKOLAH FILM DI BANJARMASIN
FACHRI MAJID
Program Studi Arsitektur Fakultas Teknik Universitas Lambung Mangkurat

fachri.majid@gmail.com

Abstrak

Sekolah film adalah sebuah tempat yang menciptakan dan membentuk para calon pembuat film
dimasa yang akan datang. Dimana industri perfilman di Indonesia mengalami perkembangan
dari tahun ke tahun. Perkembangan yang sayangnya tidak diimbangi dengan peningkatan
kualitas pekerja film sendiri, dimana kualitas film-film karya dari sineas indonesia masih jauh
dibandingkan sineas luar negeri. Sehingga salah satu faktor yang mempengaruhi rendahnya
mutu perfilman di Indonesia juga dipengaruhi oleh sedikitnya sekolah yang mempunyai jurusan
perfilman.

Sekolah film yang merupakan sebuah perwujudan dan jawaban terhadap kebutuhan dan
peningkatan kualitas pekerja film, dengan pemenuhan fasilitas-fasilitas yang menunjang di
setiap proses kreativitas dalam pembelajaran dan latihan.

Kata kunci: Sekolah Film, Banjarmasin, Kreatifitas.

Abstrak

School of film is a place to create and shape a filmmakers in the future, when year by year
Indonesia’s cinema grew better. Unfotunately the growth of the film industry is not balance
with the improvement of quality film workers themselves, where the quality of Indonesian film’s
is beyond than the quality of film by foreign filmmakers. One of the factors influence the quality
Indonesian film’s is limied of schools have a film majors.

School film is a repretation dan the answer of demand to the development quality of film’s
worker, with the fullfillment of facilities to support in every process creativity learning and
practice.

Keywords: School of Film, Banjarmasin, Creativity.
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