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ABSTRAK 
 
Kemampuan mahasiswa memecahan masalah masih kurang. Hal tersebut dapat 
terlihat dari kemampuan mahasiswa dalam menganalisis suatu permasalahan, 
menghubungkan data yang diketahui dengan apa yang ditanyakan. Rendahnya 
kemampuan pemecahan masalah mahasiswa ini berdampak pada pemahaman 
konsep yang rendah. Pemecahan masalah dan pemahaman konsep adalah dua 
kompetensi yang saling berkaitan. Pada penelitian ini peneliti ingin meningkatkan 
kemampuan pemecahan masalah dan pemahaman konsep melalui pengembangan 
e-modul dengan model PjBL terintegrasi STEAM dalam konteks permasalahan 
kehidupan sehari-hari yang berfokus pada materi lipida yang valid, praktis, dan 
efektif. Penelitian ini menggunakan penelitian R&D dengan model 4D. Subyek 
penelitian ini adalah 5 orang validator dan mahasiswa Pendidikan Kimia FKIP 
ULM Banjarmasin Angkatan 2021. Pengumpulan data dilakukan menggunakan 
angket validasi, angket observasi kompetensi dosen pengampu, angket keterbacaan, 
dan respon mahasiswa, serta instrumen tes kemampuan pemecahan masalah dan 
pemahaman konsep. Berdasarkan uji kevalidan e-modul lipida yang dikembangkan 
dinyatakan valid. Kepraktisan pada uji coba perorangan, uji kelompok kecil, dan 
uji coba terbatas e-modul lipida dinyatakan sangat praktis. Keefektifan pada uji 
coba terbatas menyatakan e-modul lipida yang dikembangkan efektif dengan nilai 
N-gain 0,75 pada kompetensi pemahaman masalah dan 0,73 dalam kompetensi 
pemahaman konsep. Hasil analisis penelitian ini menyatakan bahwa e-modul lipida 
dengan model STEAM-PjBL layak digunakan sebagai bahan ajar dalam 
pembelajaran untuk memperkaya pengetahuan mahasiswa.  
 
 
Kata Kunci: E-Modul, PjBL, STEAM, kemampuan pemecahan masalah, 
pemahaman konsep. 
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DEVELOPMENT OF LIPID E-MODULES WITH PJBL (PROJECT 
BASED LEARNING) MODEL INTEGRATED WITH STEAM TO 
IMPROVE PROBLEM SOLVING SKILLS AND CONCEPT 
UNDERSTANDING 
(Oleh: Nika Sopranti; Pembimbing: Syahmani, Arif Sholahuddin; 2023; 183) 
 
 
 

ABSTRACT 
 

Students' ability to solve problems is still lacking. This can be seen from the ability 
of students to analyze a problem, connecting known data with what is asked. The 
low problem-solving ability of students has an impact on low concept 
understanding. Problem solving and concept understanding are two interrelated 
competencies. In this study, researchers wanted to improve problem-solving skills 
and concept understanding through the development of e-modules with STEAM-
integrated PjBL models in the context of daily life problems focusing on valid, 
practical, and effective lipid material. This research uses R&D research with the 4D 
model. The subjects of this study were 5 validators and Chemistry Education 
students of FKIP ULM Banjarmasin Class of 2021. Data collection was carried out 
using validation questionnaires, observation questionnaires for lecturer 
competence, readability questionnaires, and student responses, as well as test 
instruments for problem solving skills and concept understanding. Based on the 
validity test, the lipid e-module developed was declared valid. Practicality in 
individual trials, small group tests, and limited trials of lipid e-modules was 
declared very practical. Effectiveness in the limited trial stated that the lipid e-
module developed was effective with an N-gain value of 0.75 in problem 
understanding competency and 0.73 in concept understanding competency. The 
results of this research analysis state that the lipid e-module with the STEAM-PjBL 
model is feasible to use as teaching material in learning to enrich student 
knowledge. 
 
 
Keywords: E-Module, PjBL, STEAM, problem solving skills, concept 
understanding. 
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