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MOTO

Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya (Q.S.
Al-Bagarah : 286)

Kamu tidak harus menjadi hebat untuk memulai, tetapi kamu harus mulai untuk
menjadi hebat (Zig Ziglar)
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Metaverse adalah dunia virtual yang terdiri dari berbagai jenis realitas virtual,
augmented reality, dan ruang maya yang terhubung. Dalam metaverse, pengguna
dapat berinteraksi satu sama lain dan dengan objek virtual yang ada di dalamnya.
Perkembangan teknologi di era yang semakin modern seperti penggunaan elektonik
salah satunya berupa dunia virtual. Metaverse yang memberikan dampak positif
maupun negatif dalam kehiduapan seperti munculnya permasalahan tentang sengketa
hak milik dan transaksi. Hak cipta merupakan salah satu bagian dari kekayaan
intelektual yang memiliki ruang lingkup objek dilindungi paling luas, karena
mencakup ilmu pengetahuan, seni dan sastra yang di dalamnya mencakup pula
program komputer.

Di Indonesia hak cipta diatur dalam Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang
Hak Cipta (Undang-Undang Hak Cipta) yang merevisi Undang-Undang Nomor 19
Tahun 2002 tentang Hak Cipta. Dan Sengketa adalah pertentangan atau konflik yang
terjadi antara individu-individu atau kelompok-kelompok yang mempunyai hubungan
atau kepentingan yang sama atas objek kepemilikan, yang menimbulkan akibat
hukum antara satu dengan yang lain. Tantangan hukum muncul terkait dengan
kepemilikan hak cipta dan penyelesaian sengketa dalam transaksi di metaverse.
Kerangka hukum yang ada belum sepenuhnya dapat mengatasi masalah di metaverse.

Metode penelitian yang digunakan adalah metode hukum Normatif, yaitu penelitian
yang memperoleh bahan hukum dengan cara mengumpulkan dan menganalisa bahan-
bahan hukum yang berhubungan dengan masalah yang akan di bahas dengan
pendekatan yuridis normatif, yakni melihat hukum sebagai norma dalam masyarakat.

Dalam dunia metaverse, peraturan dan hukum yag mengatur hak cipta dan transaksi
masih dalam tahap pengembangan. Perlu adanya kerangka regulasi yang jelas untuk
melindungi hak cipta dan memberikan pedman bagi transaksi di metaverse.



Penyelesaian sengketa hak cipta dan transaksi dalam dunia metaverse masih
merupakan isu yang sedang berkembang, mengingat metaverse sebagai konsep baru
yang terus berevolusi. Beberapa pertimbangan untuk penyelesaian sengketa hak cipta
dan transaksi di metaverse meliputi:

1. Standar Identifikasi dan Verifikasi
Diperlukan sistem identifikasi dan verifikasi yang dapat memastikan keaslian hak
cipta dan transaksi. Teknologi blockchain atau teknologi terdesentralisasi lainnya
dapat digunakan untuk autentikasi dan pelacakan transaksi.

2. Arbitrase dan Mediasi
Diperlukan mekanisme arbitrase atau mediasi yang efektif di metaverse.
Organisasi independen dapat menangani sengketa hak cipta antara pemegang hak
cipta, pengguna, dan platform metaverse dengan mempertimbangkan aspek
teknis dan hukum.

3. Perlindungan Hak Cipta Digital
Konten digital di metaverse rentan disalin, disebarkan, atau dimodifikasi.
Perlindungan hak cipta yang inovatif dan ampuh, seperti teknologi watermarking,
enkripsi konten, atau penggunaan lisensi terdesentralisasi, perlu diterapkan.

4. Kerja Sama Industri
Penyelesaian sengketa dan perlindungan hak cipta di metaverse membutuhkan
kerja sama antara perusahaan teknologi, pengembang platform metaverse, dan
pemegang hak cipta. Praktik terbaik harus dirancang untuk menghormati hak
cipta, memfasilitasi transaksi yang adil, dan menghormati kepentingan semua
pihak.

5. Edukasi dan Kesadaran
Edukasi tentang hak cipta dan transaksi di metaverse penting. Pemegang hak
cipta perlu memahami perlindungan hukum yang tersedia, sedangkan pengguna
perlu memahami batasan penggunaan konten dan pentingnya menghormati hak
cipta orang lain.

Penyelesaian sengketa hak cipta dapat dilakukan melalui litigasi, dengan mengajukan
gugatan di pengadilan niaga, atau melalui penyelesaian non-litigasi seperti mediasi,
arbitrase, dan negosiasi sesuai dengan Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014
tentang Hak Cipta.

Sedangkan penyelesaian sengketa transaksi di metaverse:
1. mekanisme internal platform



2. mediasi
3. arbitrase
4. penerapan undang-undang yang berlaku.
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ABSTRAK

Metaverse adalah dunia virtual yang melibatkan berbagai platform interaktif seperti
permainan, sosial media, dan perdagangan digital. Hak cipta dan transaksi di
metaverse menjadi isu kompleks karena berbeda dengan hukum hak cipta dan sistem
perdagangan konvensional. Tantangan dalam penyelesaian sengketa hak cipta dan
transaksi di metaverse meliputi perbedaan regulasi, ketidakjelasan kepemilikan hak,
dan karakteristik unik lingkungan virtual tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk
mengeksplorasi penyelesaian sengketa hak cipta dan transaksi di metaverse.

Metode penelitian yang digunakan adalah metode hukum Normatif dengan
pendekatan yuridis normatif, yang menganalisis bahan-bahan hukum terkait.
Penyelesaian sengketa dapat dipilih berdasarkan kesepakatan pihak yang bersengketa,
mengingat belum adanya hukum dan peraturan yang jelas di platform metaverse.
Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak Cipta mengatur penyelesaian
sengketa hak cipta melalui litigasi dan non-litigasi. Sedangkan penyelesaian sengketa
transaksi di metaverse dapat dilakukan melalui mekanisme internal platform, mediasi,
arbitrase, dan penerapan undang-undang.

Kata Kunci: Sengketa, Metaverse, Hak Cipta, Transaksi
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