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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS WEB 
PADA MATERI INTEGRAL KELAS XI DENGAN METODE DRILL AND 
PRACTICE (Oleh Abdul Azis; Pembimbing; Pembimbing; Ati sukmawati, Mitra 
Pramita; 2023; 57 halaman) 

ABSTRAK 

Media pembelajaran berbasis web merupakan suatu pembelajaran yang 
memanfaatkan teknologi internet tanpa ada batasan ruang dan waktu. Tujuan dari 
penelitian ini adalah (1) mengembangkan media pembelajaran interaktif pada mata 
pelajaran Matematika materi Integral Kelas XI SMA dan (2) mendeskripsikan 
validitas produk yang telah dikembangkan yaitu media pembelajaran interaktif 
berbasis web pada materi Integral Kelas XI SMA dengan menggunakan metode drill 
and practice. Untuk pengembangan model yang digunakan di penelitian ini adalah 
model ADDIE Analysis(analisis), Design(desain), Development (pengembangan), 
Implementation(implementasi) dan Evaluating (evaluasi). Teknologi yang digunakan 
dalam pengembangan ini yaitu HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap, MathJax, JSON, 
Firebase, dan Netlify. Berdasarkan hasil uji validitas materi dan media yang dilakukan 
oleh dua orang ahli materi dan dua orang ahli media, didapatkan hasil validitas materi 
memenuhi kriteria tinggi dengan persentase capaian sebesar 71,5% dan hasil validitas 
media memenuhi kriteria tinggi dengan persentase capaian sebesar 78,5%. Sehingga 
media pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan dinyatakan valid untuk 
digunakan dalam proses pembelajaran.  

   
 

Kata Kunci : Media Pembelajaran Berbasis Web, Integral, Metode Drill and Practice 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON THE 
TOPIC OF INTEGRALS FOR GRADE XI WITH THE DRILL AND PRACTICE 
METHOD (By Abdul Azis; Supervisors: Ati Sukmawati, Mitra Pramita; 2023; 57 
pages) 

 

ABSTRACT 

Web-based learning media is a form of education that utilizes internet technology 
without any spatial or temporal limitations. The objectives of this research are (1) to 
develop interactive learning media for the subject of Mathematics, specifically on the 
topic of Integrals for Grade XI in high school, and (2) Describing the validity of 
products that have been developed, namely web-based interactive learning media on 
Integral material Class XI SMA using drill and practice methods. The ADDIE model 
(Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation) was used in this 
research for the development process. The technologies used in this development 
include HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap, MathJax, JSON, Firebase, and Netlify. 
Based on the results of material and media validity tests conducted by two material 
experts and two media experts, the results of material validity met high criteria with a 
percentage of achievement of 71.5% and the results of media validity met high criteria 
with a percentage of achievement of 78.5%. So that the interactive learning media that 
has been developed is declared valid for use in the learning process.  

 

Keywords: Web-Based Learning Media, Integrals, Drill and Practice Method 
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