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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB TOPIK TEOREMA PYTHAGORAS BERKONTEKS LAHAN BASAH
UNTUK KELAS VIII (Oleh: Nabila Najmi; Pembimbing: R. Ati. Sukmawati,
Novan Alkaf B.S; 2024; 81 halaman)

ABSTRAK

Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan sebuah produk media pembelajaran
interaktif berbasis web yang berfokus pada konsep teorema pythagoras dalam
konteks lahan basah. Selanjutnya, tujuan penelitian ini adalah menilai kelayakan
media yang memenuhi 3 kriteria kelayakan, yaitu kevalidan, kepraktisan dan
keefektifan media. Pendekatan yang digunakan dalam pengembangan media ini
adalah Research and Development (R&D), dengan menerapkan model
pengembangan ADDIE. Hasil dari penelitian ini berupa sebuah media
pembelajaran interaktif berbasis web yang membahas topik teorema pythagoras.
Media pembelajaran dikembangkan dengan memenuhi 2 kriteria kelayakan produk,
yaitu validitas dan kepraktisan. Hasil kevalidan dari 2 orang pakar materi
didapatkan persentase capaian total sebesar 83.00% dan hasil kevalidan dari 2 orang
pakar ahli media didapatkan presentase capaian total sebesar 90.00% dengan
kriteria sangat tinggi, sehingga media dikatakan valid. Hasil kepraktisan angket
respon siswa kelas VIII dan guru SMPN 13 Banjarmasin menunjukkan respon
positif, maka dari hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa respon guru dan siswa
terhadap penggunaan media pembelajaran adalah positif, sehingga memenuhi
kriteria sangat praktis.

Kata Kunci: ADDIE, Lahan Basah, Media Pembelajaran Interaktif, Teorema
Pythagoras, Web.



DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON THE
TOPIC OF PYTHAGORAS THEOREM IN A WETLAND CONTEXT FOR CLASS
VIII (By: Nabila Najmi,; Supervisor: R. Ati. Sukmawati, Novan Alkaf B.S; 2024, 81

pages)
ABSTRACT

The aim of this research is to produce a web-based interactive learning media
product that focuses on the concept of the Pythagorean theorem in the context of
wetlands. Furthermore, the aim of this research is to assess the suitability of media
that meets 3 feasibility criteria, namely validity, practicality and media
effectiveness. The approach used in developing this media is Research and
Development (R&D), by applying the ADDIE development model. The results of
this research are in the form of web-based interactive learning media that discusses
the topic of the Pythagorean theorem. Learning media was developed by meeting 2
product feasibility criteria, namely validity and practicality. The validity results
from 2 material experts obtained a total achievement percentage of 83.00% and the
validity results from 2 media experts obtained a total achievement percentage of
90.00% with very high criteria, so the media was said to be valid. The results of the
practicality questionnaire for the responses of class VIII students and teachers at
SMPN 13 Banjarmasin showed a positive response, so from these results it can be
concluded that the response of teachers and students to the use of learning media
was positive, thus meeting the very practical criteria.

Keywords: ADDIE, Interactive Learning Media, Pythagorean Theorem, Web,
Wetlands.
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