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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 
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ABSTRAK 

Pengembangan media pembelajaran berbasis web yang dibuat secara interaktif 

memberikan konsep baru dalam penyajian materi untuk pembelajaran. Tujuan dari 

penelitian ini adalah mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis web 

pada materi satuan kecepatan dan debit kelas V dengan metode tutorial yang 

valid. Metode penelitian yang digunakan yaitu Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE yang dibatasi yaitu analisis, desain, 

pengembangan dan evaluasi. Teknik analisis data yang digunakan adalah analisis 

statistika deskriptif dan pengumpulan data penelitian ini menggunakan angket 

validasi materi dan angket validasi media. Penelitian ini menghasilkan media 

pembelajaran interaktif berbasis web pada materi satuan kecepatan dan debit 

dengan metode tutorial menggunakan teknologi pemrograman HTML, CSS, 

Bootstrap, Javascript, Firebase, JSON, Mathjax, dan Netlify. Berdasarkan hasil uji 

validitas materi di peroleh persentase capaian total sebesar 91% dan uji validitas 

media sebesar 83%  sehingga materi dan media dikatakan valid berdasarkan hasil 

uji validitas dengan kriteria sangat tinggi dan media dapat di uji cobakan di 

sekolah.  

 

Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Web, Satuan Kecepatan dan Debit, 

Metode Tutorial 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA FOR 

SPEED AND DEBIT SATURITIES CLASS V WITH TUTORIAL METHODS 

(By: Novia Sirlina Rahmah; Advisor: R. Ati Sukmawati ; Mitra Pramita ; 2023; 

77 pages) 

 

ABSTRACT 

The development of web-based learning media made interactively provides a new 

concept in presenting material for learning. The purpose of this research is to 

develop a web-based interactive learning media on the material of speed and 

discharge units of grade V with a valid tutorial method. The research method used 

is Research and Development (R&D) with the ADDIE development model which 

is limited to analysis, design, development and evaluation. The data analysis 

technique used was descriptive statistical analysis and data collection using 

material validation questionnaire and media validation questionnaire. This 

research produces web-based interactive learning media on speed and discharge 

unit material with tutorial methods using HTML, CSS, Bootstrap, Javascript, 

Firebase, JSON, Mathjax, and Netlify programming technologies. Based on the 

results of the material validity test, the percentage of total achievement is 91% and 

the media validity test is 83% so that the material and media are said to be valid 

based on the results of the validity test with very high criteria and the media can 

be tested at school. 

 

 

Keywords: Interactive Learning Media, Web, Units of Speed and Discharge, 

Tutorial Method  
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