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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS WEB PADA 

MATERI SISTEM KOORDINASI UNTUK SISWA KELAS XI SMA DENGAN METODE 

DEMONSTRASI (Oleh: Muhammad Ridhoni; Pembimbing: Ati Sukmawati, Muhamad 

Hifdzi Adini; 2023; 91 halaman)  

ABSTRAK 

Pengembangan media pembelajaran pada materi sistem koordinasi memberikan pengalaman 

baru pada peserta didik. Tujuan dari penelitian ini untuk mengembangkan media 

pembelajaran interakif berbasis web pada materi sistem koordinasi serta pemanfaatannya 

pada kelas XI SMA dengan menggunakan metode demonstrasi yang valid. Dalam proses 

penelitian menggunakan metode Research and Development dengan model ADDIE yang 

telah dibatasi. Beberapa teknologi yang digunakan yaitu HTML, Bootstrap, JavaScript, 

Firebase dan JSON. Teknik analisis data pada penelitian ini ialah analisis statistika deskriptif 

serta pengumpulan data penelitian ini menggunakan angket validasi materi dan media. 

Berdasarkan hasil dari validitas materi dan media didapatkan persentase capaian media 

sebesar 77% dan persentase capaian materi sebesar 92%. Maka media pembelajaran yang 

dikembangkan oleh peneliti dinyatakan valid dan dapat digunakan untuk uji coba dalam 

pembelajaran. 

 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Web, Sistem Koordinasi manusia, 

Metode Demonstrasi 
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE WEB-BASED LEARNING MEDIA ON THE 

TOPIC OF COORDINATION SYSTEM FOR 11th GRADE HIGH SCHOOL STUDENTS 

USING DEMONSTRASION METHOD (By: Muhammad Ridhoni; Advisors: Ati 

Sukmawati, Muhamad Hifdzi Adini; 2023; 91 pages) 

 

ABSTRACT 

The development of learning media on the topic of coordination systems offers a new 

experience for learners. The purpose of this research is to develop interactive web-based 

learning media on the topic of coordination systems and its utilization in 11th grade high 

school (SMA) classrooms using a valid demonstration method. The research process utilizes 

the Research and Development method with a restricted ADDIE model. Several technologies 

used include HTML, Bootstrap, JavaScript, Firebase, and JSON. The data analysis technique 

employed in this research is descriptive statistical analysis, and data collection involves the 

validation of material and media using a questionnaire. Based on the results of material and 

media validation, a media achievement percentage of 77% and a material achievement 

percentage of 92% are obtained. Therefore, the learning media developed by the researcher 

is deemed valid and can be used for trials in learning.. 

 

Keywords: Web-Based Interactive Learning Media, Human Coordination System, 

Demonstration Method 
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