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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS WEB 

PADA MATA PELAJARAN IPA MATERI GETARAN DAN GELOMBANG 

DENGAN METODE DEMONSTRASI (Oleh: Fitri Al Hamimi, Harja Santana Purba, 

Andi Ichsan Mahardika; 2023; 98 halaman) 

ABSTRAK 

 

Media pembelajaran interaktif berbasis web merupakan media pembelajaran yang 

dapat diakses kapan saja dan dimana saja dengan menggunakan akses internet  serta 

memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk memberikan respons, dan 

melakukan berbagai aktivitas yang akhirnya juga bisa direspon balik oleh program 

multimedia dengan suatu balikan atau feedback. Metode demonstrasi merupakan 

metode pembelajaran dengan meragakan dan mempertunjukkan suatu proses, situasi 

atau benda tertentu yang sedang dipelajari baik dalam bentuk sebenarnya maupun 

dalam bentuk tiruan. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran interaktif berbasis web pada mata pelajaran IPA materi getaran dan 

gelombang dengan metode demonstrasi serta menganalisis validitas media 

pembelajaran tersebut. Metode penelitian yang digunakan yaitu metode Research and 

Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang dibatasi tanpa 

implementasi. Pengumpulan data yang digunakan berupa lembar validasi yang 

dilakukan oleh empat orang validator yang terdiri dari dua orang ahli materi dan dua 

orang ahli media. Hasil penelitian ini dari media yang telah  dibuat menggunakan 

teknologi pemrograman HTML, JavaScript, CSS, JSON, Firebase, Mathjax, dan 

Netlify. Uji kevalidan pada validitas materi dan media dinyatakan valid dengan kriteria 

tinggi, dengan demikian media pembelajaran interaktif bebasis web ini valid digunakan 

dalam uji coba penelitin di lapangan. 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Berbasis Web, Getaran dan Gelombang, 

Metode Demonstrasi. 

  



   
 

vi 
 

DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON 

SCIENCE SUBJECTS VIBRATION AND WAVE MATERIAL WITH 

DEMONSTRATION METHODS (By: Fitri Al Hamimi, Harja Santana Purba, Andi 

Ichsan Mahardika; 2023; 98 pages) 

 

ABSTRACT 

 

Web-based interactive learning media is a learning media that can be accessed anytime 

and anywhere using internet access and provides opportunities for students to respond, 

and carry out various activities that can eventually also be responded back by 

multimedia programs with a feedback. The demonstration method is a learning method 

by varying and demonstrating a particular process, situation or object that is being 

studied both in actual form and in artificial form. This study aims to develop web-based 

interactive learning media on science subjects, vibration and wave materials with 

demonstration methods and analyze the validity of these learning media. The research 

method used is the Research and Development (R&D) method with the ADDIE 

development model which is limited without implementation. The data collection used 

was in the form of a validation sheet carried out by four validators consisting of two 

material experts and two media experts. The results of this research are from media that 

has been created using HTML, JavaScript, CSS, JSON, Firebase, Mathjax, and Netlify 

programming technologies. The validity test on the validity of the material and media 

is declared valid with high criteria, thus this web-based interactive learning media is 

valid for use in research trials in the field. 

 

Keywords: Interactive Learning Media, Web-based, Vibration and Wave, 

Demonstration Method. 
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