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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA MATERI FUNGSI AGREGASI BASIS DATA DENGAN
METODE TUTORIAL (Oleh: Hania Zahratunnisa; Pembimbing: R Ati
Sukmawati, Novan Alkaf Bahraini Saputra; 2023; 117 halaman)

ABSTRAK

Media pembelajaran yang modern dan inovatif dapat digunakan untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran. Salah satu inovasi yang dapat diterapkan
pada media pembelajaran untuk menggabungkan sumber belajar adalah media
pembelajaran interaktif berbasis web. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan
media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi fungsi agregasi basis data
dengan metode tutorial dan mengetahui kelayakan dari media pembelajaran
tersebut. Penelitian ini menggunakan metode Research and Development dengan
model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation). Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah observasi,
wawancara, kuesioner, dan tes hasil belajar. Teknik analisis data yang digunakan
berupa analisis statistika deskriptif. Uji coba media pembelajaran dilakukan di
SMK Negeri 4 Banjarmasin, dengan subjek uji coba sebanyak 32 orang peserta
didik kelas X1 RPL dan 1 orang guru. Hasil penelitian menunjukkan bahwa telah
dihasilkan media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi fungsi agregasi
basis data dengan metode tutorial mengunakan teknologi HTML, CSS, Bootstrap,
Javascript, MariaDB, PHP, AJAX, Firebase Realtime Database, 000webhost dan
Netlify. Media pembelajaran dinyatakan valid ditinjau dari hasil validitas materi
dan media, dinyatakan praktis ditinjau dari angket respon peserta didik dan guru
terhadap media pembelajaran serta keterlaksanaan RPP, dan dinyatakan efektif
ditinjau dari data hasil belajar peserta didik yang memperoleh skor rata-rata N-
Gain sebesar 0,73. Berdasarkan hasil tersebut dapat diambil kesimpulan bahwa
media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi fungsi agregasi basis data
dengan metode tutorial layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran karena
telah memenuhi kriteria validitas, kepraktisan dan keefektifan.

Kata Kunci: ADDIE, Fungsi agregasi basis data, Media Pembelajaran Interaktif,
Research & Development, Tutorial



WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA DEVELOPMENT FOR THE
TOPIC OF DATABASE AGGREGATION FUNCTIONS WITH A TUTORIAL
METHOD (By: Hania Zahratunnisa; Supervisor: R Ati Sukmawati, Novan Alkaf
Bahraini Saputra; 2023; 117 pages)

ABSTRACT

Modern and innovative learning media can be used to improve the quality of
education. One innovation that can be applied to learning media to integrate
learning resources is web-based interactive learning media. This research aims to
develop a web-based interactive learning media on the topic of database
aggregation functions using the tutorial method and to assess the feasibility of the
learning media. The research utilizes the Research and Development method with
the ADDIE development model (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation) development model. Data collection techniques include observation,
interviews, questionnaires, and learning outcome tests. Descriptive statistical
analysis is used to analyze the data. The learning media trial was conducted at
SMK Negeri 4 Banjarmasin, with 32 students from class XI RPL and 1 teacher
participating in the trial. The research results indicate that web-based interactive
learning media on the topic of database aggregation functions using the tutorial
method has been developed using HTML, CSS, Bootstrap, Javascript, MariaDB,
PHP, AJAX, Firebase Realtime Database, 000webhost, and Netlify technologies.
The learning media is considered valid based on the validity of the materials and
the media, practical based on the questionnaire responses from students and
teachers, and the implementation of the lesson plan, and effective based on the
learning outcome data with an average N-Gain score of 0.73. Based on these
results, it can be concluded that the web-based interactive learning media on the
topic of database aggregation functions using the tutorial method is suitable for
use in the learning process as it meets the criteria of validity, practicality, and
effectiveness.

Keywords: ADDIE, Database aggregation function, Interactive Learning Media,
Research & Development, Tutorial
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