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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN UNO STACKO PADA 

SUB MATERI MENGENAL MATAHARI LEBIH DEKAT UNTUK 

MENINGKATKAN  MOTIVASI BELAJAR PESERTA DIDIK (Oleh: Bayti 

Camelia; Pembimbing: Yasmine Khairunnisa; Sauqina; 2023;  Halaman) 

ABSTRAK 

Skripsi ini membahas tentang pengembangan media pembelajaran uno stacko 

pada sub materi mengenal matahari lebih dekat. Penelitian ini bertujuan untuk 

meningkatakn motivasi belajar peserta didik SMPN 1 Banjarmasin yang valid, 

praktis, dan efektif. Jenis penelitian yang digunakan adalah research and 

development (R&D) yaitu pengembangan media pembelajaran imedia 

pembelajaran uno stacko. Model pengembangan media pembelajaran ini 

dikembangkan berdasarkan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). Subjek uji coba dalam penelitian ini 

adalah siswa kelas VII SMPN 1 Banjarmasin. Produk dari penelitian ini adalah 

uno stacko yang valid, praktis, dan efetif serta dapat meningkatkan motivasi 

belajar peserta didik. Peneliti melakukan validasi kepada pakar/ahli, yaitu dosen 

dan guru IPA SMP serta uji respon terhadap peserta didik kelas VII SMPN 1 

Banjarmasin. Instrumen dalam penelitian ini beruapa lembar angket pendapat 

peserta didik terhadap pemberian media pembelajaran uno stacko setelah 

pembelajaran seta lembar angket motivasi sebelum dan sesudah pembelajaran di 

kelas. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis 

permainan uno stacko pada sub materi mengenal matahari lebih dekat 

mendapatkan persentase hasil uji validasi ahli materi 75,76%, uji kepraktisan 

sebesar 80,16%, uji efektivitas dengan kategori media mempunyai keefektivitasan 

yang cukup, dan motivasi peserta didik meningkat sebesar 73,75%. Berdasarakan 

hasil tersebut maka media pembelajaran berbasis permainan uno stacko pada sub 

materi mengenal matahari lebih dekat dikategorikan valid, memberikan 

kepraktisan kepada peserta didik, mempunyai efektivitas yang cukup, dan dapat 

meningkatkan motivasi belajar peserta didik di kelas. 
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DEVELOPMENT OF UNO STACKO LEARNING MEDIA ON THE 
SUB-TOPIC OF GETTING TO KNOW THE SUN CLOSELY TO 
ENHANCE STUDENTS' LEARNING MOTIVATION (By: Bayti Camelia; 

Advisor: Yasmine Khairunnisa; Sauqina; 2023; 2023;  Page) 

ABSTRACT 

This thesis discusses the development of Uno Stacko learning media on the sub-

topic of getting to know the sun closely. This research aims to enhance the 

learning motivation of students at SMPN 1 Banjarmasin with a valid, practical, 

and effective approach. The research methodology used is research and 

development (R&D), specifically the development of Uno Stacko learning media. 

The development model of this learning media is based on the ADDIE model 

(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). The research 

subjects in this study were seventh-grade students at SMPN 1 Banjarmasin. The 

product of this research is a valid, practical, and effective Uno Stacko that can 

enhance students' learning motivation. The researcher conducted validation with 

experts, including science teachers and lecturers, as well as obtained responses 

from the seventh-grade students at SMPN 1 Banjarmasin. The instruments used in 

this study were questionnaires to gather students' opinions on the use of Uno 

Stacko learning media after the lesson, as well as motivation questionnaires 

administered before and after the lesson in the classroom. The results of this study 

showed that game-based learning media using Uno Stacko on the sub-topic of 

getting to know the sun closely achieved a validation score of 75.76% from 

subject matter experts, a practicality score of 80.16%, and an effectiveness score 

indicating a moderate level of effectiveness. Moreover, students' motivation 

increased by 73.75%. Based on these results, the game-based learning media 

using Uno Stacko on the sub-topic of getting to know the sun closely is 

categorized as valid, practical, effective, and capable of enhancing students' 

learning motivation in the classroom. 
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