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ABSTRACT 

Kahoot is a learning media that can increase students' interest and motivation to learn. The 

application of learning using the Kahoot game media can be used to increase students' 

preparedness in facing forest and land fire disasters. This research aims to determine the effect 

of using the Kahoot learning game media on student learning outcomes. The population of this 

research is class XII IPS 2 students at SMAN 1 Rantau Badauh, with a total of 22 students. 

The type of research used in this research is experimental research. The method in this 

research is pre-experimental (Pre-Experimental Design) with a quantitative approach and One-

Group Pretest-Posttest research design. Then analyze the data with the N-gain test and paired 

sample difference test (Paired Sample t-Test) using SPSS 25 (Statistical Package of Social 

Science) software to see whether there is an increase in learning outcome scores between before 

and after a treatment is applied. 

The results of the research using the N-Gain test are an average value of 56.4989 or 56%, 

which is quite effective and according to the N-Gain category is moderate. Based on the 

hypothesis with a paired difference test (Paired Sample t-Test) it is known that the Sig value. (2-

tailed) is 0.000 < 0.05, so H0 is rejected and H1 is accepted. So it can be concluded that there is 

an average difference between pretest and posttest learning outcomes, which means there is an 

influence on the use of the Kahoot learning game media on student learning outcomes to 

increase preparedness in facing forest and land fire disasters in class XII IPS 2 at SMAN 1 

Rantau Badauh . 
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INTISARI 

Kahoot merupakan salah satu media pembelajaran yang mampu meningkatkan minat dan 

motivasi belajar peserta didik. Penerapan pembelajaran dengan menggunakan media game 

kahoot dapat digunakan untuk meningkatkan kesiapsiagaan siswa dalam menghadapi bencana 

kebakaran hutan dan lahan. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan 

media learning game kahoot, terhadap hasil belajar siswa. Populasi dari penelitian ini yaitu siswa 

kelas XII IPS 2 di SMAN 1 Rantau Badauh, dengan jumlah 22 siswa. 

 Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini merupakan penelitian eksperimen. 

Metode dalam penelitian ini adalah Pre-eksperimen (Pre-Exsperimental Desain) dengan 

pendekatan kuantitatif dan desain penelitian One-Group Pretest-Posttest. Kemudian analisis data 

dengan uji N-gain dan uji beda sampel berpasangan (Paired Sample t-Test) dengan 

menggunakan sofeware SPSS 25 (Statistical Package of Social Science) untuk melihat adanya 

peningkatan skor hasil pembelajaran antara sebelum dan sesudah diterapkan sebuah perlakuan. 

Hasil dari penelitian mengunakan uji N-Gain yaitu nilai rata-rata sebesar 56.4989 atau 56% 

termasuk cukup efektif dan menurut kategori N-Gain sedang. Berdasarkan hipotesis dengan uji 

beda berpasangan (Paired Sample t-Test) diketahui nila Sig. (2-tailed) adalah sebesar 0,000 < 

0,05 maka H0 ditolak dan H1 diterima. Sehingga dapat disimpulkan bahwa ada perbedaan rata-

rata antara hasil belajar prestest dengan posttest, yang artinya ada pengaruh terhadap penggunaan 

media learning game kahoot terhadap hasil belajar siswa untuk meningkatkan kesiapsiagaan 

dalam menghadapi bencana kebakaran hutan dan lahan pada kelas XII IPS 2 di SMAN 1 Rantau 

Badauh. 

Kata Kunci : Game Kahoot, Hasil Belajar, Kesiapsiagaan Bencana 
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