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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA MATERI SIKLUS AIR BERORIENTASI LAHAN BASAH UNTUK
SISWA KELAS V DENGAN METODE TUTORIAL (Oleh: Ridho Rahmat,
Pembimbing : Andi Ichsan Mahardika, Rizky Pamuji;2023;70 halaman)

ABSTRAK

Perkembangan teknologi telah memberikan dampak yang signifikan pada media
pembelajaran. Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan adalah media
pembelajaran interaktif berbasis web. Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk
mengembangkan dan mengetahui kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis
web pada materi siklus air berorientasi lahan basah untuk siswa kelas V dengan
metode tutorial. Penelitian ini menggunakan metode Reseach and Development
dengan model pengembangan ADDIE yang dibatasi, Amnalysis, Design,
Development, dan Evaluation. Teknik pengumpulan data menggunakan angket
validasi materi dan angket validasi media. Teknik yang diterapkan untuk
menganalisis data yaitu statistika deskriptif. Materi pada media pembelajaran
interaktif yang dikembangkan dengan menerapkan pembelajaran lingkungan
sekitar yaitu lahan basah. Hasil dari penelitian ini yaitu produk berupa media
pembelajaran interaktif berbasis web pada materi siklus air berorientasi lahan basah
untuk siswa kelas V dengan metode tutorial yang dikembangkan dengan teknologi
HTML. CSS, Javascript, JSON, Firebase, dan Netlify. Penelitian menunjukkan
bahwa media pembelajaran telah terbukti valid. Oleh karena itu, media
pembelajaran interaktif berbasis web pada materi siklus air berorientasi lahan basah
untuk siswa kelas V dengan metode tutorial dinyatakan valid.

Kata Kunci: berorientasi lahan basah, media pembelajaran interaktif, metode
tutorial, siklus air



THE DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA
ON WATER CYCLE MATERIALS ORIENTED TO WET LANDS FOR GRADE
V STUDENTS BY TUTORIAL METHOD (By: Ridho Rahmat, Mentor: Andi
Ichsan Mahardika, Rizky Pamuji; 2023; 70 pages)

ABSTRACT

The development of technology has had a significant impact on learning media.
One of the learning media that can be used is web based interactive learning media.
The purpose of this study was to develop and determine the validity of web based
interactive learning media on wetland oriented water cycle material for grade V
students with tutorial methods. This research uses the Reseach and Development
method with the ADDIE development model which is limited to Analysis, Design,
Development, and Evaluation. The data collection technique used a material
validation questionnaire and a media validation questionnaire. The technique
applied to analyze data is descriptive statistics. The material on interactive learning
media developed by applying environmental learning is wetlands. The results of
this study are products in the form of web based interactive learning media on
wetland oriented water cycle material for grade V students with tutorial methods
developed with HTML technology. CSS, Javascript, JSON, Firebase, and Netlify.
The research shows that the learning media has been proven valid. Therefore, web
based interactive learning media on wetland oriented water cycle materials for
grade V students with tutorial methods are declared valid.

Keywords: wetland oriented, interactive learning media, tutorial method, water
cycle
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