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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

WEB PADA MATERI PERKALIAN DAN PEMBAGIAN BILANGAN 

DESIMAL KELAS IV SD DENGAN METODE DRILL AND PRACTICE (oleh : 

Resti Nur Amallia; Pembimbing: Harja Santana Purba, Nuruddin Wiranda; 2024; 

55 Halaman) 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif 

berbasis web kelas IV SD pada materi perkalian dan pembagian bilangan desimal 

karena penyajian materi kurang menarik bagi siswa. Metode pengembangan media 

menggunakan model ADDIE yang dibatasi. Hasil pengembangan berupa media 

interaktif berbasis web, dengan pertimbangan dan uji validasi oleh ahli materi dan 

ahli media sehingga memenuhi standar validitas, kemudahan dan efektivitas media. 

Hasil uji validitas menunjukkan validitas materi mencapai 87% dengan kriteria 

sangat tinggi, sedangkan validitas media mencapai 74% atau tinggi sehingga dapat 

dinyatakan valid. Berdasarkan hasil tersebut maka solusi terbaiknya adalah dengan 

mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis web yang menunjang 

proses pembelajaran perkalian dan pembagian bilangan desimal untuk siswa kelas 

IV dengan menggunakan metode drill and practice. 

 

Kata Kunci : ADDIE, Drill And Practice, Media Pembelajaran Interaktif, Perkalian 

Dan Pembagian Desimal, Research & Development. 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON 

MULTIPLICATION AND DIVISION OF DECIMAL NUMBERS FOR STUDENTS 

CLASS IV SD WITH DRILL AND PRACTICE METHOD (By: Resti Nur Amallia; 

Advisor: Dr Harja Santana Purba, ; Nuruddin Wiranda; 2024 (55 pages) 

 

ABSTRACT 

 

This research aims to develop web-based interactive learning media for 

fourth grade elementary school on multiplication and division of decimal numbers 

because the presentation of the material is less interesting for students. The media 

development method uses a limited ADDIE model. The results of the development 

are web-based interactive media, with consideration and validation testing by 

material experts and media experts so that they meet the standards of validity, 

convenience and effectiveness of the media. The validity test results show that the 

validity of the material reaches 87% with very high criteria, while the validity of 

the media reaches 74% or high so it can be declared valid. Based on these results, 

the best solution is to develop web-based interactive learning media that supports 

the learning process of multiplication and division of decimal numbers for class IV 

students using the drill and practice method. 

 

Keywords : ADDIE, Drill And Practice, Interactive Media Learning, Multipication 

and Division of Decimal, Research & Development. 
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