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ABSTRAK

Suriani. 2023. Meningkatkan Kemampuan Kognitif Anak Menggunakan
Model Make A Match Metode Bermain Kartu Angka Dengan Media
Papan Kantong Hitung Pada Anak Usia Dini Kelompok B TK Islam
Bakti III Banjarmasin. Skripsi Program Studi Pendidikan Guru
Pendidikan Anak Usia Dini FKIP ULM Banjarmasin. Pembimbing
Faqihatuddiniyah, M.Pd.

Kata Kunci: Kemampuan kognitif, Make A Match, Kartu Angka, Papan
Kantong Hitung.

Permasalahan yang diangkat dari penelitian ini adalah kurangnya
kemampuan kognitif anak yang mengakibatkan kemampuan kognitif
terkait kemampuan mengenal bilangan 1-20 dan juga kemampuan anak
dalam Mengelompokan bilangan berdasarkan warna dan bentuk
menujukkan belum berkembang. Penyebab dari masalah tersebut karena
Proses pembelajaran kurang didukung dengan penggunaan media dan
Pembelajaran kurang menarik. Solusi dalam mengatasi masalah di atas
adalah melakukan pembelajaran menggunakan model Pembelajaran make
a match dengan metode bermain kartu angka dengan media papan
kantong hitung. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan aktivitas
guru, menganalisis aktivitas dan kemampuan kognitif anak terkait
kemampuan berhitung pada anak usia dini kelompok B TK Islam Bakti III
Banjarmasin.

Pendekatan penelitian yang digunakan adalah pendekatan kualitatif
dan kuantitatif) yang Penelitian ini menggunakan penelitian tindakan kelas
(PTK), penelitian ini dilaksanakan dalam 3 kali pertemuan. Setting
penelitian anak dikelompok B TK Islam Bakti Banjarmasin tahun
2022/2023. dengan jumlah peserta didik. Data kualitatif dan kuantitatiif di
peroleh melalui observasi aktivitas guru, aktivitas peserta didik, dan hasil
perkembangan nilai kognitif selama proses pembelajaran berlangsung.

Hasil penelitian ini menunjukkan adanya peningkatan pada
pertemuan I hingga pertemuan III dengan perolehan aktivitas guru dalam
melaksanakan model pembelajaran mendapatkan skor 21 dari 28 skor
maksimal di pertemuan I lalu mendapat skor 27 dari 28 skor maksimal di
pertemuan II dan mendapat skor 28 dari 28 skor maksimal. Aktivitas siswa
pada pertemuan I yaitu 30% dan meningkat menjadi 70% pada pertemuan
II dan kembali meningkat menjadi 100% pada pertemuan III..Sedangkan
kemampuan kognitif siswa 30% di pertemuan I meningkat menjadi 40% di
pertemuan II dan kembali meningkat menjadi 80% di pertemuan III.

Berdasarkan hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa model
make a match metode bermain kartu angka menggunakan media papan
kantong hitung terbukti dapat meningkatkan aktivitas guru, bermain kartu
angka dapat disimpulkan bahwa aktivitas guru, aktivitas peserta didik, dan
hasil perkembangan aspek kognitif peserta didik dengan sangat baik dan
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sangat aktif. Di sarankan bagi kepala sekolah, guru, dan peneliti
selanjutnya dapat menjadi bahan masukan untuk mengembangkan
kemampuan kognitif anak.
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ABSTRACT

Suriani. 2023. Improving Children's Cognitive Abilities Using the
Make A Match Model Number Card Playing Method with Counting Pocket
Board Media in Group B Early Childhood Islamic Bakti III Banjarmasin.
Thesis for Early Childhood Education Teacher Education Study Program
FKIP ULM Banjarmasin. Advisor Faqihatuddiniyah, M.Pd.

Keywords: Cognitive ability, Make A Match, Number Cards, Pocket
Counting Board.

The problem raised from this research is the lack of cognitive
abilities of children which results in cognitive abilities related to the ability
to recognize numbers 1-20 and also the ability of children to group
numbers based on color and shape showing that they are not yet
developed. The cause of these problems is because the learning process
is not supported by the use of media and learning is less interesting. The
solution to solving the problem above is to do learning using the make a
match learning model with the number card playing method with counting
pocket board media. This study aims to describe teacher activities,
analyze activities and cognitive abilities of children related to numeracy
skills in early childhood group B Bakti III Islamic Kindergarten Banjarmasin.

The research approach used is a qualitative and quantitative
approach. This study used classroom action research (CAR), this research
was carried out in 3 meetings. The research setting for children in group B
Bakti Banjarmasin Islamic Kindergarten in 2022/2023. with the number of
students. Qualitative and quantitative data were obtained through
observing teacher activities, student activities, and the results of the
development of cognitive values   during the learning process.

The results of this study showed an increase from meeting I to
meeting III with the acquisition of teacher activity in implementing the
learning model getting a maximum score of 21 out of 28 at meeting I then
getting a maximum score of 27 out of 28 at meeting II and getting a
maximum score of 28 out of 28. Student activity at meeting I was 30% and
increased to 70% at meeting II and again increased to 100% at meeting III.
meeting III.

Based on the results of this study it can be concluded that the make
a match model of playing number cards using counting pocket board
media is proven to increase teacher activity, playing number cards can be
concluded that teacher activity, student activity, and the results of the
development of cognitive aspects of students are very good and very
active. It is suggested that school principals, teachers, and future
researchers can use it as input for developing children's cognitive abilities.
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