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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

WEB PADA MATERI PPH PASAL 21 KELAS XI DENGAN METODE DRILL 

AND PRACTICE (Oleh: Mauizhatil Hasanah; Pembimbing: Harja Santana Purba; 

Muhammad Hifdzi Adini; 2024; 61 halaman) 

ABSTRAK 

Administrasi Pajak merupakan salah satu mata pelajaran di Sekolah Menengah 

Kejuruan bidang keahlian Akuntansi dan Keuangan Lembaga yang memberikan 

dasar-dasar perhitungan pajak, salah satunya adalah pajak penghasilan pasal 21. 

Untuk itu diperlukan media pembelajaran yang interaktif agar membantu siswa 

lebih memahami materi. Penelitian bertujuan untuk mengembangkan dan 

mengetahui validitas media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi PPh 

Pasal 21 untuk kelas XI dengan metode drill and practice. Metode penelitian yang 

digunakan adalah R&D (Research and Development) dengan model pengembangan 

ADDIE yang sudah dibatasi yaitu analisis (analysis), desain (design), 

pengembangan (development), dan evaluasi (evaluation). Instrumen pengumpulan 

data yang dilakukan dengan menggunakan angket validasi materi dan angket 

validasi media. Teknik analisis data yang dipakai adalah analisis statistika 

deskriptif. Hasil dari penelitian ini adalah media pembelajaran interaktif berbasis 

web pada materi PPh Pasal 21 dengan menggunakan metode drill and practice yang 

dikembangakan dengan teknologi HTML, CSS, Boostrap, Javasript, Firebase, 

Figma dan Netlify. Media yang dikembangkan dinyatakan valid dengan nilai 

validitas materi termasuk dalam kriteria sangat tinggi dan nilai validitas media 

termasuk dalam kriteria tinggi, Oleh karena itu, Media pembelajaran interaktif 

berbasis web pada materi PPh Pasal 21 untuk Kelas XI dengan metode drill and 

practice dinyatakan valid digunakan untuk uji coba dalam pembelajaran. 

 

Kata kunci : ADDIE, Media Pembelajaran Interaktif, Metode Drill and Practice, 

PPh Pasal 21, Research and Development. 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON 

INCOME TAX ARTICLE 21 MATERIAL CLASS XI WITH DRILL AND PRACTICE 

METHOD (By: Mauizhatil Hasanah; Supervisor: Harja Santana Purba; Muhammad 

Hifdzi Adini; 2024; 61 pages) 

ABSTRACT 

Tax Administration is one of the subjects in Vocational High Schools in the field of 

Accounting and Finance expertise that provides the basics of tax calculations, one 

of which is income tax article 21. For this reason, interactive learning media is 

needed to help students understand the material. The research aims to develop and 

determine the validity of web-based interactive learning media on Income Tax 

Article 21 material for class XI with the drill and practice method. The research 

method used is Research and Development with the ADDIE development model 

which has been limited to analysis, design, development, and evaluation. Data 

collection instruments were carried out using material validation questionnaires 

and media validation questionnaires. The data analysis technique used is 

descriptive statistical analysis. This study found that web-based interactive 

learning media on Income Tax Article 21 material using the drill and practice 

method developed with HTML, CSS, Boostrap, Javasript, Firebase, Figma and 

Netlify technologies. The developed media is valid with the material validity value 

included in very high criteria and the media validity value included in high criteria. 

Therefore, web-based interactive learning media on Income Tax Article 21 material 

for Class XI with the drill and practice method is valid to be used for trials in 

learning. 

 

Keywords: ADDIE, Drill and Practice Method, Income Tax Article 21, Interactive 

Learning Media, Research and Development. 
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