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PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN BERBASIS WONDERSHARE
FILMORA UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR PADA MATA
KULIAH EKONOMI KREATIF

ABSTRAK

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan untuk menguji
kelayakan video pembelajaran berbasis wondershare filmora pada pembelajaran mata
kuliah ekonomi kreatif materi konsep dan konteks kreativitas dan keinovasian serta
ekonomi kreatif dalam pemasaran di Pendidikan Ekonomi FKIP ULM Banjarmasin.
Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini yaitu model 4D dari
tahapan pendefinisian (define), tahapan perancangan (design), tahapan pengembangan
(development), dan tahapan penyebaran (disseminate). Teknik pengumpulan data
dilakukan dengan melakukan observasi awal pada proses pembelajaran, wawancara
dengan dosen sebagai pendidik, penyebaran angket dan dokumentasi. Video
pembelajaran berbasis wondershare filmora divalidasi oleh 3 orang ahli terdiri ahli
media, ahli materi, dan ahli naskah dan bahasa. Penelitian ini di analisis dengan
menggunakan analisis deskriptif. Hasil penelitian mengambarkan bahwa
pengembangan video pembelajaran berbasis wondershare filmora materi konsep dan
konteks kreativitas dan keinovasian serta ekonomi kreatif dalam pemasaran mengacu
pada model pengembangan 4D maka video pembelajaran sudah layak digunakan dan
dimanfaatkan sebagai media pembelajaran. Video pembelajaran yang telah
dikembangkan dapat digunakan sebagai alternatif media pembelajaran yang

diharapkan dapat menumbuhkan motivasi belajar mahasiswa.

Kata Kunci: Pengembangan media, wondershare filmora, ekonomi kreatif, 4d
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DEVELOPMENT OF BASED LEARNING VIDEOS ON WONDERSHARE
FILMORA TO INCREASE MOTIVATION TO LEARN IN CREATIVE
ECONOMICS COURSES

ABSTRACT

This research is research and development to test the feasibility of wondershare
filmora-based learning videos in creative economics courses on concept material and
the context of creativity and innovation as well as creative economy in marketing at
Economics Education FKIP ULM Banjarmasin. The research method used is in the
form of research and development methods (reasearch & development). The
development model used in this study is the 4D model of the define, design,
development, and disseminate stages. Data collection techniques were carried out by
observing, interviewing and questionnaires. The Wondershare Filmora based learning
video validity test involved 3 experts consisting of media experts, material experts, and
script and language experts. The data in this study were analyzed using descriptive
analysis. The results of the study show that wondershare filmora-based learning
videos, concept material and the context of creativity and innovation as well as the
creative economy in marketing refer to the 4D development model, so learning videos
are appropriate to be used as learning media on the campus concerned. The learning
videos that have been developed are expected to be used as an alternative learning

media that can foster student learning motivation.

Keywords: Media development, wondershare filmora, creative economy, 4d
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MOTTO
“Tidak ada sesuatu yang mustahil untuk dikerjakan.
Hanya tidak ada sesuatu yang mudah”.

(Napoleon Bonaparte)

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan”

(Abdul Wahid)
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