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ABSTRAK 

UJI PERBANDINGAN KECEPATAN LOADING DATA GEOSPASIAL PADA 

LIBRARY WEBGIS 

(Oleh: Aylwin Al Rasyid; Pembimbing: Radityo Adi Nugroho, S.T., M.Kom. dan 

Dodon Turianto Nugrahadi, S.Kom., M.Eng.; 2023; 103 halaman) 

 

Menurut Wismarini & Murti (2018), perkembangan aplikasi GIS kedepannya lebih 

mengarah pada aplikasi berbasis web atau dikenal dengan istilah WebGIS. Untuk 

mempercepat dalam pembuatan aplikasi WebGIS, pengembang perlu memanfaatkan 

library yang tersedia di internet. Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Netek et 

al (2019), library WebGIS yang ada saat ini memiliki kemampuan yang berbeda-beda 

untuk memuat data geospasial. ArcGIS Map Javascript, CesiumJS, Leaflet, dan 

OpenLayers merupakan contoh library yang populer digunakan oleh pengembang. 

Model metrik Web Vitals LCP digunakan untuk mengetahui performa website yang 

sedang dikembangkan. Hasil dari penelitian ini dapat menjadi acuan library WebGIS 

tercepat untuk memuat laman peta. Berdasarkan hasil perbandingan kecepatan memuat 

data geospasial pada library WebGIS menunjukkan bahwa Leaflet merupakan yang 

tercepat dibandingkan dengan library lain pada skenario perangkat yang berbeda dan 

skenario peramban yang berbeda. Openlayers merupakan library WebGIS yang paling 

cepat pada skenario koneksi internet yang berbeda. Sedangkan untuk library yang 

memuat data geospasial paling lambat yaitu ArcGIS Map Javascript baik pada 

skenario perangkat yang berbeda, peramban yang berbeda, dan koneksi internet yang 

berbeda. Dengan demikian pengembang aplikasi WebGIS perlu mempertimbangkan 

penggunaan Leaflet dan Openlayers pada sistemnya masing-masing. 

 

Kata kunci: WebGIS, library, geospasial, perbandingan  
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ABSTRACT 

COMPARISON TEST OF GEOSPATIAL DATA LOADING SPEED ON WEBGIS 

LIBRARY 

(By: Aylwin Al Rasyid; Advisor: Radityo Adi Nugroho, S.T., M.Kom and Dodon 

Turianto Nugrahadi, S.Kom., M.Eng; 2023; 103 pages) 

 

According to Wismarini & Murti (2018), the future development of GIS applications 

leads more to web-based applications or known as the term WebGIS. To accelerate 

the creation of WebGIS applications, developers need to take advantage of the 

libraries available on the Internet. Based on research conducted by Netek et al (2019), 

the existing WebGIS libraries have different capabilities to load geospatial data. 

ArcGIS Maps JavaScript, CesiumJS, Leaflet, and OpenLayers are examples of popular 

libraries used by developers. The Web Vitals LCP metric model is used to know the 

performance of a website that is being developed. The result of this research could be 

the fastest WebGIS library reference for loading map pages. Based on the results of a 

comparison of the speed of loading geospatial data on a WebGIS library shows that 

Leaflet is the fastest compared to other libraries on different device scenarios and 

different browser scenarios. Openlayers is the fastest WebGIS library on different 

internet connection scenarios. For libraries that contain the slowest geospatial data, 

ArcGIS Maps JavaScript is available on different devices, different browsers, and 

different internet connections. Thus, WebGIS application developers should consider 

using Leaflet and Openlayers on their respective systems. 

 

Keywords: WebGIS, library, geospatial, comparison
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