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Abstrak 

Pendidikan telah mengalami perubahan signifikan dengan berkembangnya teknologi informasi. 

Salah satu perubahan utama adalah adopsi model pembelajaran blended learning. Pemanfaatan media 

Microsoft Sway sebagai alat media untuk meningkatkan pengalaman pembelajaran blended learning yang 

menggabungkan elemen pembelajaran daring dengan pembelajaran tatap muka. Microsoft Sway adalah 

sebuah aplikasi berbasis web yang dikembangkan oleh Microsoft untuk membuat presentasi, cerita, dan 

laporan yang menarik dan interaktif. Sway memungkinkan pengguna untuk menggabungkan berbagai jenis 

konten, seperti teks, gambar, video, grafik, dan masih banyak lagi dalam sebuah alur yang menarik. Tujuan 

penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan Microsoft Sway, fungsinya untuk mendukung proses 

pembelajaran blended learning menjadi interaktif, kolaboratif, dan berbasis teknologi serta saling terintegrasi 

dengan aplikasi yang dikembangkan Microsof. Metode yang digunakan dalam penulisan jurnal ini adalah 

studi pustaka melalui kegiatan pengumpulan data dan pengolahan data pustaka, sedangkan untuk teknik 

pengumpulan data menggunakan observasi, wawancara, dan dokumentasi. Hasil penelitian ini Microsoft 

Sway dapat menjadi alat yang efektif untuk meningkatkan pembelajaran dalam lingkungan blended learning. 

Penggunaan Sway meningkatkan keterlibatan siswa, menciptakan pengalaman belajar yang lebih interaktif, 

dan membantu dalam mencapai tujuan pembelajaran. 

 

Kata kunci: Blended Learning, Sway, Microsoft 

Abstract 

Education has experienced significant changes with the development of information technology. One 

of the main changes is the adoption of a blended learning model. The use of Microsoft Sway media as a 

media tool to enhance the blended learning learning experience which combines elements of online learning 

with face-to-face learning. Microsoft Sway is a web-based application developed by Microsoft to create 

interesting and interactive presentations, stories and reports. Sway allows users to combine various types of 

content, such as text, images, videos, graphics, and more in an interesting flow. The aim of this research is to 

describe Microsoft Sway, its function is to support the blended learning process to be interactive, 

collaborative and technology-based and integrated with applications developed by Microsoft. The method 

used in writing this journal is literature study through data collection and library data processing activities, 

while data collection techniques use observation, interviews and documentation. The results of this research 

are that Microsoft Sway can be an effective tool for improving learning in a blended learning environment. 

Using Sway increases student engagement, creates a more interactive learning experience, and helps in 

achieving learning goals. 
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