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ABSTRAK  

Sugiarto, Ajeng Rahma. 2023. Meningkatkan Aktivitas, Motivasi dan Hasil 

Belajar Menggunakan Model PEMIMPIN Dengan Menggunakan Media VR 

Box dan Aplikasi Kahoot Siswa Kelas IV SDN Gambut 2. Skripsi Program 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. 

Universitas Lambung Mangkurat Banjarmasin. Pembimbing: Diani Ayu 

Pratiwi, M.Pd. 

Kata Kunci:  Aktivitas Belajar, Motivasi Belajar, Motivasi Belajar VR Box, 

Kahoot, PEMIMPIN. 

 

Permasalahan penelitian adalah rendahnya aktivitas siswa dan motivasi 

belajar siswa yang mengakibatkan rendahnya hasil belajar siswa pada muatan 

PPKn. Hal ini disebabkan karena proses pembelajaran yang monoton dan tidak 

menyenangkan dan minim aktivitas dan interaksi saat proses pembelajaran. Salah 

satu upaya yang dilakukan yakni melalui penggunaan model pembelajaran 

PEMIMPIN (Problem Based Learning, Make a Match dan Numbered Head 

Together) dengan menggunakan media VR box dan aplikasi Kahoot. Tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan aktivitas guru, meningkatkan aktivitas 

siswa, meningkatkan motivasi belajar siswa dan hasil belajar siswa. 

Penelitian ini menggunakan jenis Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Subjek 

penelitian adalah siswa kelas IVB SDN Gambut 2 Kab.Banjar tahun pelajaran 

2022/2023 sebanyak 15 orang. Jenis data dalam penelitian ini adalah data kualitatif 

dan data kualitatif yang diperoleh dari observasi aktivitas guru, siswa dan motivasi 

belajar siswa.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa aktivitas guru pada pertemuan I sampai 

IV memperoleh kriteria “sangat baik”. Aktivitas siswa pada pertemuan I sampai IV 

meningkat dari kriteria “cukup aktif” menjadi “sangat aktif”. Observasi Motivasi 

Belajar Siswa pada pertemuan I sampai IV meningkat dari kriteria “kurang tinggi” 

menjadi “sangat tinggi”. Angket Motivasi Belajar Siswa pada pertemuan I sampai 

IV terjadi peningkatan dari kriteria “kurang tinggi” menjadi “sangat tinggi”. 

Sehingga hal ini berdampak pada hasil belajar afektif, kognitif, dan psikomotorik 

siswa pertemuan I sampai IV terjadi peningkatan secara klasikal. 

Berdasarkan temuan ini dapat disimpulkan bahwa model PEMIMPIN dapat 

meningkatkan aktivitas guru, aktivitas siswa dan motivasi belajar siswa serta hasil 

belajar siswa. Disarankan penggunaan model tersebut sebagai salah satu alternatif 

dalam meningkatkan aktivitas siswa dan motivasi belajar siswa dan dapat 

berdampak pada peningkatan hasil belajar siswa. 
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ABSTRACT  

Sugiarto, Ajeng Rahma. 2023. Increasing Activity and Learning Motivation 

Using the PEMIMPIN Model Using VR Box Media and the Kahoot 

Application for Grade IV Students at SDN Gambut 2. Thesis for Elementary 

School Teacher Education Program. Faculty of Education. Lambung 

Mangkurat University, Banjarmasin. Advisor: Diani Ayu Pratiwi, M.Pd. 

Keywords: Learning Activities, Learning Motivation, VR Box, Kahoot, 

 PEMIMPIN. 

The research problem is the low student activity and student learning 

motivation which results in low student learning outcomes in PPKn content. This 

is due to the learning process which is monotonous and unpleasant and minimal 

activity and interaction during the learning process. One of the efforts made is 

through the use of the PEMIMPIN learning model (Problem Based Learning, Make 

a Match and Numbered Head Together) using VR box media and the Kahoot 

application. The purpose of this study was to describe teacher activity, increase 

student activity, increase student motivation and student learning outcomes.This 

research uses Classroom Action Research.  

The research subjects were 15 class IVB students at SDN Gambut 2, Banjar 

Regency, for the 2022/2023 academic year. The types of data in this study are 

qualitative data. Qualitative data were obtained from observing the activities of 

teachers, students and students' learning motivation.  

The research results showed that the teacher's activities at meetings I to IV 

achieved "very good" criteria. Student activity at meetings I to IV increased from 

the criteria "quite active" to "very active". Observations of Student Learning 

Motivation at meetings I to IV increased from the criteria of "not high" to "very 

high". In the Student Learning Motivation Questionnaire at meetings I to IV there 

was an increase from the criteria of "not high enough" to "very high". So this has 

an impact on the affective, cognitive and psychomotor learning outcomes of 

students from meetings I to IV, there is a classical increase. 

Based on these findings it can be concluded that the PEMIMPIN model can 

increase teacher activity, student activity and student learning motivation as well as 

student learning outcomes. It is recommended to use this model as an alternative in 

increasing student activity and student learning motivation and can have an impact 

on improving student learning outcomes.
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