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PENGEMBANGAN MEDIA AUDIO VISUAL BERBASIS POWTOON
PADA MATERI BIOTEKNOLOGI UNTUK KELAS IX SMP (Oleh : Haura
Labibah; Pembimbing : Aulia Ajizah; Mella Mutika Sari)

ABSTRAK

Powtoon adalah perangkat presentasi online yang menawarkan berbagai gambar
dan template untuk membuat presentasi yang menarik. Siswa SMP umumnya
cenderung menyukai media pembelajaran audio visual yang bergerak. Penelitian
ini bertujuan untuk : 1) mendeskripsikan kelayakan media pembelajaran
menggunakan powtoon sebagai media pembelajaran berdasarkan penilaian dari ahli
media, ahli materi, guru, dan siswa, 2) untuk mendeskripsikan hasil belajar siswa
setelah menggunakan media audio visual powtoon. Penelitian ini merupakan
penelitian pengembangan Research and Development (R&D) yang menggunakan
model ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, Evaluation).
Penelitian ini diuji cobakan pada peserta didik kelas IX A di SMPN 14 Banjarbaru.
Teknik analisis data yang digunakan yaitu persentase kelayakan media, N-Gain,
dan uji T. Hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil uji kelayakan sebesar 84,46
%, respon guru sebesar 80 %, dan hasil rata-rata respon siswa memperoleh skor
sebesar 80,2 %. Hasil belajar siswa memperoleh kategori sedang dengan skor N-
gain 0,46. Berdasarkan hasil uji T diperoleh data nilai t hitung sebesar 8,546 dan t
tabel sebesar 2,064 dengan signifikansi pada uji T adalah 0,000<0,05 maka terdapat
perbedaan yang signifikan antara hasil belajar sebelum dan sesudah perlakuan.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa media ini layak untuk diterapkan pada peserta
didik SMP kelas IX A dan dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik pada
materi Bioteknologi.

Kata Kunci : Audio visual, Hasil Belajar, Media Pembelajaran, Powtoon



DEVELOPMENT OF POWTOON-BASED AUDIO VISUAL MEDIA ON
BIOTECHNOLOGY MATERIALS FOR CLASS IX JUNIOR HIGH
SCHOOL (By : Haura Labibah; Advisors : Aulia Ajizah; Mella Mutika Sari)

ABSTRACT

Powtoon is an online presentation tool that offers a variety of images and templates
to create attractive presentations. Junior high school students generally tend to like
moving audio-visual learning media. This study aims to : 1) describe the feasibility
of learning media using powtoon as a learning medium based on the assessments
of media experts, material experts, teachers, and students, 2) to describe student
learning outcomes after using audio visual powtoon media. This research is a
research and development research and development (R&D) that uses the ADDIE
model (Analyze, Design, Development, Implementation, Evaluation). This research
was tested on students of class IX A at SMPN 14 Banjarbaru. The data analysis
technique used is the percentage of media eligibility, N-Gain, and T test. The results
showed that the results of the feasibility test were 84.46%, the teacher's response
was 80%, and the average student response score was 80.2. %. Student learning
outcomes obtained the medium category with an N-gain score of 0.46. Based on the
results of the t-test, the t-count data was 8.546 and the t-table was 2.064 with the
significance of the t-test being 0.000 <0.05, so there was a significant difference
between the learning outcomes before and after treatment. The results of the study
indicate that this media is feasible to be applied to students of SMP class IX A and
can improve student learning outcomes on Biotechnology material.

Keywords : Audio visual, Learning Media, Learning Outcomes, Powtoon
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