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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA MATERI EKOSISTEM DENGAN MENGGUNAKAN METODE
TUTORIAL UNTUK SD KELAS V (Oleh: Muhammad Fikri; Pembimbing : Andi
Ichsan Mahardika, Nuruddin Wiranda; 2023; 99 halaman)

ABSTRAK

Tujuan dari pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis web ini adalah
untuk menghasilkan media pembelajaran di web pada pelajaran IPA materi
ekosistem di kelas V SD mempergunakan cara tutorial serta mengetahui kelayakan
produk media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi ekosistem di kelas
V dengan metode tutorial. Metode di penelitian ini mempergunakan metode
Research and Development serta model pengembangan ADDIE yang terdiri dari
lima tahapan yaitu Analysis, Design, Development, Implementation dan Evaluation.
Pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi ekosistem
menggunakan metode tutorial ini dibuat menggunakan teknologi HTML, CSS,
Javascript, JSON, Canva, Firebase dan Netlify sebagai penunjang dalam
pengembangan media pembelajaran. Uji kelayakan validitas materi memiliki
kriteria sangat tinggi dan uji validitas media memiliki kriteria tinggi. Dengan
demikian media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi ekosistem
dengan metode tutorial ini valid digunakan dalam proses pembelajaran.

Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Web, Ekosistem, Metode Tutorial,
Model ADDIE.



DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON
ECOSYSTEM MATERIALS USING TUTORIAL METHODS FOR CLASS V
SD (By: Muhammad Fikri; Supervisor: Andi Ichsan Mahardika, Nuruddin
Wiranda; 2023; 99 pages)

ABSTRACT

The purpose of this web-based interactive learning media development is to
produce learning media on the web in science lessons on ecosystem material in
grade V SD using tutorial methods and determine the feasibility of web-based
interactive learning media products on ecosystem material in grade V with tutorial
methods. The methods in this study uses the Research and Development method and
the ADDIE development model which consists of five stages, namely Analysis,
Design, Development, Implementation and Evaluation. The development of web-
based interactive learning media on ecosystem material using this tutorial method
was made using HTML, CSS, Javascript, JSON, Canva, Firebase and Netlify
technology as support in developing learning media. The material validity
feasibility test has very high criteria and the media validity test has high criteria.
Thus, this web-based interactive learning media on ecosystem material with tutorial
methods is valid for use in the learning process.

Keywords: Interactive Learning Media, Web, Ecosystem, Tutorial Method, ADDIE
Model.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT atas segala rahmat dan
karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Web Pada Materi
Ekosistem Dengan Menggunakan Metode Tutorial Untuk SD Kelas V. Skripsi ini
ditunjukan untuk memenuhi syarat menyelesaikan program Strata-1 Pendidikan

Komputer.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini tidak terlepas dari
semua pihak yang telah memberikan bantuan dan bimbingan. Oleh karena itu, pada

kesempatan ini penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih pada :

1. Dekan Fakultas Keguruan dan IiImu Pendidikan ULM Banjarmasin.

2. Ketua Jurusan Pendidikan Matematika dan IPA FKIP ULM Banjarmasin.

3. Koordinator Program Studi Pendidikan Komputer FKIP ULM Banjarmasin.

4. Dr. Andi Ichsan Mahardika, M.Pd selaku Dosen pembimbing I.

5. Nuruddin Wiranda, S.Kom., M.Cs selaku Dosen pembimbing 1.

6. Dr. Harja Santana Purba, M.Kom selaku Dosen penguiji I.

7. Rizky Pamuji, M.Kom selaku Dosen penguiji I1.

8. Yasmine Khairunnisa, M.A. dan Yulia Rahmawati, S.Pd selaku validator
materi yang telah memberikan saran dalam menyelesaikan skripsi ini.

9. Muhammad Hifdzi Adini, S.Kom., M.T. dan Rizky Pamuji, M.Kom. selaku

validator media yang telah memberikan saran dalam menyelesaikan skripsi ini.

vii



10. Seluruh Bapak dan Ibu dosen beserta staf Program Studi Pendidikan Komputer
yang telah banyak memberikan ilmu pengetahuan dan bimbingan selama
perkuliahan.

I1. Kedua orang tua yang selalu memberi dukungan moril dan materiil serta doa-

doa yang tak pernah putus agar peneliti bisa menyelesaikan skripsi ini.

Semoga Allah melimpahkan pahala yang berlipat ganda atas semua bantuan
yang diberikan. Penulis menyadari sepenuhnya bahwa skripsi ini masih terdapat
banyak kekurangan dan jauh dari kata sempurna. Oleh karena itu kritik dan saran
yang bersifat membangun sangat penulis harapkan untuk digunakan sebagai

perbaikan. Akhir kata penulis ucapkan terima kasih.

Banjarmasin, )3 f9ustf2023

Muhammad Fikri
1610131310010

viii



DAFTAR ISI

LEMBAR PERSETUJUAN ..ottt i
PERNYATAAN ...ttt ettt s et be e ene e iii
KATA PENGANTAR ..ottt vii
DAFTAR ISttt iX
DAFTAR GAMBAR ...ttt esnaeeanes Xi
DAFTAR TABEL ...ttt e e Xiil
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt nnarae e Xiv
BAB | PENDAHULUAN ... ..ot 1
1.1 Latar BelaKang ......cccccoiiiiiiieii e 1
1.3 RUMUSAN MaSalah .........cooiiiiiiiiiiie e 3
1.4 Tujuan Pengembangan ...........cceovueieerieiieeseeieeieese e eeesreesre e e e e 3
1.5 Manfaat Penelitian.........ccooiiiiiiiniiiiiee e 4
1.6 Definisi Operasional...........cocooiiiiiiinieiies e 4
BAB Il KAJIAN PUSTAKA ...ttt 6
2.1  Media Pembelajaran Interaktif ..........cccooooiiiiiiiiiniiee 6
2.2 Teknologi WED ..o 8
2.3 Materi EKOSISEM di SD ....cociiiiieiiieece s 12
2.4 Metode TULOMAL ....c.oieiiiicecee s 13
2.5  Kiriteria Kevalidan Produk............ccccoriiiiiiiiiiiiceeee s 15
BAB 11l METODE PENELITIAN ..cooiiiiieceeee e 17
3.1 Model Pengembangan ..........cccccvveiieiieiieie et 17
3.2 Prosedur Pengembangan ...........ccooiiiiiiiiine s 18
3.3 Teknik Pengumpulan Data...........ccooveveiieiiinieieiieeeeee e 22
3.4 Instrumen Pengumpulan Data ...........cccooeiininininiiineee e 23
3.5 Teknik ANalisiS Data.........cccecviieieerieiieiienie e 24
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ..ot 28
4.1 Hasil Pengembangan ..o 28
4.2  Kevalidan Media Pembelajaran..........cccccocooiiiiiiiiiciic e 63
4.3 PembaNaSAN .......oiiiiiie e 65
BAB V PENUTUP ...ttt 68



51 Kesimpulan...
52 Saran............

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN...............



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Tahapan ADDIE (Sugiyono 2015).......cccccceiviveiieieeeieene e 18
Gambar 4.1 Rancang Flowchart aplikasi media pembelajaran interaktif............. 34
Gambar 4.2 Rancangan Sitemap Aplikasi Media Pembelajaran Interaktif Siswa 35
Gambar 4.3 Rancangan Sitemap Aplikasi Media Halaman Guru..............c.......... 36
Gambar 4.4 Rancangan Diagram Use Case Media Pembelajaran........................ 37
Gambar 4.5 Rancangan Halaman Beranda ............cccccoovevveieiiieve e 37
Gambar 4.6 Rancangan Halaman KI/KD...........cccccoveiiieiieiie i 38
Gambar 4.7 Rancangan Halaman Materi...........cccocveieiveieeie s 38
Gambar 4.8 Rancangan halaman informasi ...........ccoccoovvvrniiieicie s 39
Gambar 4.9 Rancangan halaman Kuis/evaluasi.............c.ccocevereiinenencncncncnns 39
Gambar 4.10 Rancangan halaman skor kuis/evaluasi..............cccooevviienieninnnene. 40
Gambar 4.11 Rancangan halaman QUIU ... 41
Gambar 4.12 Rancangan database JSON untuk soal ...........ccccccevivereiinnieennieene. 42
Gambar 4.13 Rancangan struktur database Firebase untuk data kuis & evaluasi. 42
Gambar 4.14 Tampilan halaman beranda ............ccccociiiiiniiiiicie 44
Gambar 4.15 Tampilan halaman KI/KD ... 45
Gambar 4.16 Tampilan halaman iNformasi............ccocovvviiiniiicici s 45
Gambar 4.17 Tampilan halaman Materi.........ccooeviriiiiiniinieeee s 46
Gambar 4.18 Tampilan gambar diperbesar..........cccccccvvieieiiiiicve e 47
Gambar 4.19 Kode Javascript modals............cccoovevviiieiieieiie e 48
Gambar 4.20 Tampilan penyajian Vide0 ..........ccccevveieieeiiiiie e 48
Gambar 4.21 Editing video dengan aplikasi Canva............ccccocevveveiieneenesnene. 49
Gambar 4.22 Tampilan latihan menentukan jenis ekosistem............cccccceveeverunnne. 50
Gambar 4.23 Kode Javascript pengecekan jawaban menentukan jenis ekosistem51
Gambar 4.24 Tampilan latihan benar/salah ..............ccccoeiveiiiiciiccc e, 52
Gambar 4.25 Kode Javascript pengecekan jawaban benar/salah.......................... 52
Gambar 4.26 Tampilan halaman Kuis/evaluasi .............ccccceveiieivveiciiececceceee, 53
Gambar 4.27 Kode Javascript Timer Kuis/evaluasi.............cccccvvevveveiieieesesnee. 54
Gambar 4.28 Database Soal KUIS/EVAIUASI............ccccviviiinieieieene e 55
Gambar 4.29 Kode Javascript mengacak urutan soal ...........ccccceoeiiieniiciinnnnns 55
Gambar 4.30 Pemanggilan Firebase SDK pada Dokumen HTML....................... 56
Gambar 4.31 Inisialisasi FIreDaSE .........cccuevveieiiieiiee e 56
Gambar 4.32 Mengirim data ke FIrebDase...........cccovviiiineiinieiiee e 57
Gambar 4.33 Tampilan login halaman guru ... 58
Gambar 4.34 Tampilan menu halaman guIU..........ccocooiiiinee s 58
Gambar 4.35 Tampilan menu nilai siswa pada halaman guru ............c.ccocoeeninene 59
Gambar 4.36 Tampilan menu jawaban siswa pada halaman guru..............cc........ 59
Gambar 4.37 Tampilan menu kontrol KKM di halaman guru............c.ccoccoeeninee. 60
Gambar 4.38 Penyajian materi pada media.........ccocooviiririniiiiiese s 61

Xi



Gambar 4.39 Penyajian respon soal latihan ...

Gambar 4.40 Tampilan halaman kuis

Gambar 4.41 Alert Kunci Materi .......

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Kompetensi Dasar Materi EKOSIStEM............cccccoveveiieiecieic e, 12
Tabel 3.1 Kegiatan pada Tahap Analisis Umum ...........c.cccevviieieeie e 19
Tabel 3.2 Kegiatan pada Tahap Analisis KONten...........cccccevvieieeie v, 19
Tabel 3.3 Kegiatan pada Tahap Analisis Teknologi..........cccccvvvvviiiiiiiniieieennne, 20
Tabel 3.4 Kegiatan pada Tahap DeSaiN..........cccveereiieiiieiieie e e 21
Tabel 3.5 Kegiatan pada Tahap Pengembangan ..........ccccoooeveiienenienie e 21
Tabel 3.6 Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Materi...........ccocvvveneeiiiiniieneene 23
Tabel 3.7 Kisi-kisi Intrumen Validasi Ahli Media ..o, 24
Tabel 3.8 Pedoman SKor BUtir INStrUMEN..........ccevieiiieiiee e 24
Tabel 3.9 Skor yang diharapkan pada validasi materi ...........cccccvvvevviienieenennnnn 26
Tabel 3.10 Skor yang diharapkan pada validasi media.............cccocevviiniivenennnnnn. 26
Tabel 3.11 Kriteria Kevalidan...........ccocvieiiiiiieeec e 27
Tabel 4.1 Hasil Analisis TEKNOIOGI.........coovriiiiiiiiiiciee e 32
Tabel 4.2 Hasil validasi pakar Materi...........cccccoieiiiiiiiieiieie e 64
Tabel 4.3 Hasil Validasi Pakar Media...........cccocevvriiiiiniininneeee e 65

Xiii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Penyajian Bahan AjJar........cccccceiveieiiieiieiicc e se e e 73
Lampiran 2 Hasil Validasi Ahli Materi 1.........ccccccovviiiiiiiieeiicie e 74
Lampiran 3 Hasil Validasi Ahli Materi 2...........cccccovveviiieieeiieie e 78
Lampiran 4 Hasil Validasi Ahli Media L .........cccooooiiiiiiininieeee e 82
Lampiran 5 Hasil Validasi Ahli Media 2 ..........ccccoooiiiiiniiiieceeee 85

Xiv



