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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

WEB PADA MATERI EKOSISTEM DENGAN MENGGUNAKAN METODE 

TUTORIAL UNTUK SD KELAS V (Oleh: Muhammad Fikri; Pembimbing : Andi 

Ichsan Mahardika, Nuruddin Wiranda; 2023; 99 halaman) 

 

ABSTRAK 

Tujuan dari pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis web ini adalah 

untuk menghasilkan media pembelajaran di web pada pelajaran IPA materi 

ekosistem di kelas V SD mempergunakan cara tutorial serta mengetahui kelayakan 

produk media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi ekosistem di kelas 

V dengan metode tutorial. Metode di penelitian ini mempergunakan metode 

Research and Development serta model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 

lima tahapan yaitu Analysis, Design, Development, Implementation dan Evaluation. 

Pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi ekosistem 

menggunakan metode tutorial ini dibuat menggunakan teknologi HTML, CSS, 

Javascript, JSON, Canva, Firebase dan Netlify sebagai penunjang dalam 

pengembangan media pembelajaran. Uji kelayakan validitas materi memiliki 

kriteria sangat tinggi dan uji validitas media memiliki kriteria tinggi. Dengan 

demikian media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi ekosistem 

dengan metode tutorial ini valid digunakan dalam proses pembelajaran. 

Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Web, Ekosistem, Metode Tutorial, 

Model ADDIE. 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON 

ECOSYSTEM MATERIALS USING TUTORIAL METHODS FOR CLASS V 

SD (By: Muhammad Fikri; Supervisor: Andi Ichsan Mahardika, Nuruddin 

Wiranda; 2023; 99 pages) 

 

ABSTRACT 

 

The purpose of this web-based interactive learning media development is to 

produce learning media on the web in science lessons on ecosystem material in 

grade V SD using tutorial methods and determine the feasibility of web-based 

interactive learning media products on ecosystem material in grade V with tutorial 

methods. The methods in this study uses the Research and Development method and 

the ADDIE development model which consists of five stages, namely Analysis, 

Design, Development, Implementation and Evaluation. The development of web-

based interactive learning media on ecosystem material using this tutorial method 

was made using HTML, CSS, Javascript, JSON, Canva, Firebase and Netlify 

technology as support in developing learning media. The material validity 

feasibility test has very high criteria and the media validity test has high criteria. 

Thus, this web-based interactive learning media on ecosystem material with tutorial 

methods is valid for use in the learning process. 

 

Keywords: Interactive Learning Media, Web, Ecosystem, Tutorial Method, ADDIE 

Model.  
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