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ABSTRAK 

 

Hibatullah Millen Aminoto Putra. 2023. Efektivitas Metode Bermain Peran dalam 

Meningkatkan Motvasi Belajar Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan SMP Negeri 1 Muara Uya. Skripsi Program Studi 

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan, Jurusan Pendidikan Ilmu 

Pengetahuan Sosial FKIP Universitas Lambung Mangkurat. Pembimbing 

(I) Rabiatul Adawiah, (II) Mariatul Kiptiah. 

 

Kata Kunci: Metode bermain peran, motivasi belajar, Pelajaran PPKn 

 

 

Metode bermain peran adalah metode pembelajaran yang memfasilitasi 

peserta didik untuk bermain peran pada skenario tertentu. Metode bermain peran 

ini menggambarkan suatu peristiwa, bisa yang telah terjadi di masa lampau atau 

pun mungkin juga yang terjadi di masa mendatang, metode ini adalah bagian dari 

imulasi yang bisa diartikan sebagai proses pembelajaran dengan melakukan 

tingkah laku secara tiruan. 

Diketahui masih terdapat beberapa siswa SMP Negeri 1 Muara Uya yang  

belum mencapai KKM terutama dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan. Oleh karena itu diperlukan sebuah strategi baru yang dapat 

memotivasi para siswa dalam belajar PPKn, serta dapat memberdayakan para 

siswa sehingga proses belajarnya lebih bermakna yang dan dapat meningkatkan 

motivasi belajar PPKn. Salah satu diantaranya adalah dengan menerapkan metode 

bermain peran. 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis penerapan metode bermain 

peran dalam motivasi belajar siswa pembelajaran PPKn dan menganalisis metode 

bermain peran efektif dalam meningkatkan motivasi siswa pada mata pelajaran 

PPKn di kelas VIII SMP Negeri 1 Muara Uya.Penelitian ini merupakan jenis 

penelitian kuantitatif. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini peneliti 

menggunakan kuisioner yang dibagikan kesiswa. Teknik analisis data dalam 

penelitian ini menggunakan rumus statistika. 

Hasil penelitian berupa hasil uji hipotesis terhadap motivasi 

belajar siswa menunjukan thitung sebesar 2,614 dan ttabel sebesar 1,998 

(thitung > ttabel), maka Ho ditolak dan Ha diterima. Jadi dapat 

disimpulkan bahwa terdapat perbedaan motivasi belajar yang signifikan 

antara siswa kelas eksperimen yang mendapat perlakuan metode role 

playing dengan siswa kelas kontrol yang mendapat perlakuan metode 

ceramah pada materi keputusan bersama. Motivasi belajar siswa yang 

mendapat perlakuan metode role playing lebih baik daripada yang 

mendapat perlakuan metode ceramah, sehingga guru perlu 

mempertimbangkan menerapkan metode role playing pada Pendidikan Pancasila 

dan Kewarganegaraan SMP Negeri 1 Muara Uya. 

v 



v 
 
 

   

KATA PENGANTAR 

Puji Syukur kehadirat Allah SWT atas segala limpahan rahmat dan 

hidayah-Nya sehingga dapat diselesaikan laporan hasil penelitian ini yang 

berjudul “Efektivitas Metode Bermain Peran dalam Meningkatkan Motvasi 

Belajar Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan SMP Negeri 1 Muara Uya” 

Skripsi ini disusun untuk untuk menyelesaikan Program S1 pada Program Studi 

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan, Jurusan Ilmu Pengetahuan Sosial, 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas lambung Mangkurat. 

Peneliti menyadari bahwa skripsi ini jauh dari kata sempurna, karena 

keterbatasan pengetahuan dan kemampuan yang peneliti miliki. Untuk ini peneliti 

menyadari sepenuhnya bahwa dalam penyusunan laporan ini banyak dibantu oleh 

berbagai pihak. Maka melalui kesempatan yang baik ini peneliti menyampaikan 

ucapan terimaksih kepada: 

1. Bapak Prof. Dr. Ahmad Alim Bachari, S.E., M.Si selaku Rektor 

Universitas Lambung Mangkurat Banjarmasin, yang telah memberikan 

penulis kesempatan untuk berkuliah di Universitas Lambung Mangkurat. 

2. Bapak Dr. Chairil Faif Fasani, M. Si. selaku Dekan Fakultas Keguruan dan 

Ilmu Pendidikan Universitas Lambung Mangkurat. 

3. Bapak Dr. Syaharuddin, S. Pd., M. A. selaku Ketua Jurusan Pendidikan 

Ilmu Pengetahuan Sosial Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Lambung Mangkurat. 
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4. Ibu Dr. Mariatul Kiptiah, S. Pd., M. Pd. selaku Koordinator Program Studi 

Pendidikan Pancassila dan Kewarganegaraan Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Lambung Mangkurat. 

5. Ibu Dr. Hj. Rabiatul Adawiah, M.Si. selaku Dosen Pembimbing I yang 

telah banyak membimbing dan mengarahkan peneliti dalam menjalankan 

penelitian dan penyusunan laporan dengan penuh kesabaran, sehingga 

penelitian ini dapat diselesaikan. 

6. Ibu Dr. Mariatul Kiptiah, S. Pd., M. Pd. yang juga selaku Dosen 

Pembimbing II yang telah memberikan kemudahan dalam membimbing 

dan mengarahkan peneliti dalam melakukan penelitiannya, sehingga 

penelitian ini dapat diselesaikan. 

7. Seluruh Dosen Program Studi Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan 

dan Civitas Akademik FKIP Universitas Lambung Mangkurat yang telah 

memberikan ilmu kepada peneliti sampai penelitian ini selesai. 

8. Kedua orang tua tercinta, terkasih dan tersayang. Terimakasih banyak atas 

doa restu dan segala dukungan yang telah diberikan kepada peneliti selama 

menjalankan pendidikan di Program Studi Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan hingga dalam penyelesaian skripsinya sampai selesai.   

9. Bapak Kepala Sekolah, Guru PPKn dan peserta didik serta pihak terkait di 

SMPN 1 Muara Uya yang telah bersedia membantu dalam penelitian ini. 

10. Teman-teman mahasiswa/i Program Studi Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan Angkatan 2018 FKIP Universitas Lambung Mangkurat 

yang telah bersama-sama meyelesaikan pendidikan. 
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11. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu yang telah 

membantu baik secara langsung maupun tidak langsung sehingga skripsi 

ini dapat selesai. 

 Akhir kata, peneliti mengucapkan terimakasih banyak kepada semua pihak 

yang telah membantu dan menyadari bahwa skripsi ini jauh dari kata sempurna 

sehingga peneliti mengharpkan kritik dan masukan yang membangun untuk 

kesempurnaan skripsi ini di masa mendatang.  

 

Banjarmasin,  Januari 2023 

 

Peneliti 

 

 

 

Hibatullah Millen Aminoto Putra 

NIM. 1810112310003 
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