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PEMANFAATAN MEDIA INTERKTIF BERBASIS WORD WALL UNTUK
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR PADA MAHASISWA EKONOMI
FKIP ULM MATA KULIAH EKONOMI KREATIF

ABSTRAK

Kurangnya pemanfaatan media belajar interaktif yang digunakan pendidik dalam
proses pembelajaran, sehingga menyebabkan hasil belajar peserta didik rendah.
Permasalah ini memicu peneliti untuk mencari solusi terhadap permasalahan
tersebut yang dimana bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik,
terciptanya suasana kelas yang aktif dan efektif. Tujuan dari penelitian ini adalah
(1) Untuk mengetahui pemanfaatan media interaktif berbasis word wall untuk
meningkatkan hasil belajar mahasiswa ekonomi FKIP ULM mata kuliah Ekonomi
Kreatif, (2) Untuk mengetahui bagaimana Efektifitas media interaktif berbasis word
wall untuk meningkatkan hasil belajar pada mahasiswa ekonomi FKIP ULM mata
kuliah Ekonomi Kreatif. Penelitian pemanfaatan media interaktif berbasis word
wall ini menggunkan metode penelitian kuantitatif, jenis penelitian yang digunakan
dalam penelitian ini adalah pre-experimental design tipe one groub pretest-posttest.
Hasil dari penelitian ini menunjukan pemanfaatan media interaktif berbasis word
wall dapat mningkatkan hasil belajar mahasiswa ekonomi FKIP ULM pada mata
kuliah ekonomi kreatif. Berdasarkan hasil penelitian bahwa media interaktif
berbasis word wall pada mata kuliah ekonomi kreatif layak digunakan sebagai
media pembelajaran. Rekomendasi pada penelitian ini adalah agar pendidik dapat
memanfaatkan media interaktif berbasis word wall untuk proses pembelajaran,
untuk peneliti selanjutnya agar menjadikan penelitian ini sebagai acuan agar

dikembangkan menjadi lebih baik lagi.

Kata Kunci : Pemanfaatan, media interaktif, word wall, ekonomi kreatif
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THE USE OF WORD WALL BASED INTERACTIVE MEDIA TO IMPROVE
LEARNING OUTCOMES FOR ECONOMICS STUDENTS AT FKIP ULM
CREATIVE ECONOMICS COURSES

ABSTRACT

Lack of utilization of interactive learning media used by educators in the learning
process, causing low student learning outcomes. This problem triggers researchers
to find solutions to these problems which aim to improve student learning outcomes,
create an active and effective classroom atmosphere. The purposes of this study
were (1) to find out the use of word wall-based interactive media to improve the
learning outcomes of economics students at FKIP ULM in the Creative Economy
course, (2) to find out how the effectiveness of word wall-based interactive media
was to improve learning outcomes for economics students at FKIP ULM Creative
Economy course. This word wall-based interactive media utilization research uses
guantitative research methods, the type of research used in this study is a pre-
experimental design type one group pretest-posttest. The results of this study show
that the use of word wall-based interactive media can improve the learning
outcomes of FKIP ULM economics students in creative economics courses. Based
on the results of the study, word wall-based interactive media in creative economics
courses is appropriate for use as learning media. The recommendation in this study
is that educators can utilize word wall-based interactive media for the learning
process, for future researchers to make this research a reference so that it can be

developed even better.

Keywords: Utilization, interactive media, word wall, creative economy
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MOTTO

“Allah Tidak akan membebani seseorang itu melainkan sesuai dengan

kemampuannya”.

(QS. AL BAQARAH 286)

“Bagaikan besi yang tebal, apabila ditangan pendai besi yang handal, maka

besi tersebut akan tipis dan tajam”

(Ratumbuysang)
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