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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA MATERI LUAS KELAS IV SD DENGAN MENGGUNAKAN
METODE DRILL AND PRACTICE (Oleh: Husnul Khatimah, Pembimbing: Harja
Santanapurba, Novan Alkaf Bahraini Saputra; 2024; 57 halaman)

ABSTRAK

Pembelajaran matematika atau hitungan menjadi salah satu mata pelajaran cukup
sulit untuk di pahami oleh siswa. Salah satu materi di dalam pembelajaran
matematika adalah luas, untuk memberikan kemampuan pemahaman terhadap
materi luas yang lebih baik yaitu dengan membuat media pembelajaran interaktif
berbasis web pada materi luas kelas IV SD dengan menggunakan metode drill and
practice. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan media pembelajaran
interaktif berbasis web materi luas menggunakan metode drill and practice.
Penggunaan metode drill and practice bertujuan untuk mempermudah para siswa
memahami materi pembelajaran dengan melakukan latithan dan praktek secara
berulang-ulang. Dalam pengembangannya metode ini menggunakan Research and
Development dan model pengembangan ADDIE yang sudah dibatasi yaitu analysis,
design, development dan evaluasi. Hasil dari penelitian ini dikembangkan dengan
teknologi HTML, CSS, JavaScript, Firebase, Canva, dan Netlify. Teknik
pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan angket validasi materi dan juga
validasi media. Hasil dari penelitian media pembelajaran termasuk valid, dengan
nilai validitas materi sebesar 85,4% yang termasuk dalam katagori sangat tinggi dan
nilai validitas media sebesar 71,5% yang termasuk dalam katagori tinggi. Oleh
karena itu, media pembelajaran interaktif berbasis web pada materi luas kelas IV
SD dengan menggunakan metode drill and practice dinyatakan dapat digunakan
dalam proses pembelajaran.

Kata kunci : ADDIE, luas, media pembelajaran interaktif, metode drill and practice,
Research and Development.



DEVELOPMENT OF WEB-BASED LEARNING MEDIA ON THE SUBJECT
OF THE AREA CLASS OF ELEMENTARY SCHOOL GRADE IV USING THE
DRILL AND PRACTICE MOETHOD. (By: Husnul Khatimah, Supervisor: Harja
Santanapurba, Novan Alkaf Bahraini Saputra; 2024; 57 pages)

ABSTRACT

Learning mathematics or calculations has become one of the subjects quite difficult
for students to understand. One of the topics in learning mathematics is area, to
enhance a better understanding of the area material, interactive web-based learning
media is created for fourth-grade elementary school students using the drill and
practice method. The purpose of this research is to produce interactive web-based
learning media on the topic of area using the drill and practice method. The use of
the drill and practice method aims to facilitate students in understanding the
learning material through repeated exercises and practices. In its development, this
method uses Research and Development and the ADDIE development model which
has been limited, specifically analysis, design, development, and evaluation. The
results of this research are developed using HTML, CSS, JavaScript, Firebase,
Canva, and Netlify technologies. Data collection is done through material
validation questionnaires and media validation. The results of the learning media
research are considered valid, with a material validity score of 85.4%, classified as
very high, and a media validity score of 71.5%, classified as high. Therefore, the
interactive web-based learning media on the topic of area for fourth-grade
elementary school using the drill and practice method is declared usable in the
learning process.

Keywords: ADDIE, area, interactive learning media, drill and practice method,
Research and Development.
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