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Abstrak  

Keterbatasan alat praktik dalam suatu pembelajaran menjadi masalah utama guru dalam 

menunjukkan pembelajaran kepada siswa. Oleh sebab itu, diperlukan media untuk memenuhi kebutuhan 

praktik tata cara dalam menjelaskan pembelajaran. Materi Pendidikan Agama Islam memandikan jenazah 

tentu diperlukan petunjuk secara jelas dalam melakukan praktik pembelajaran. Sehingga tujuan penilitian 

ini adalah untuk mengetahui kelayakan pengembangan media animasi flash tata cara Islam di SMK Negeri 

2 Banjarmasin dan untuk mengetahui proses pengembangan prosedur tersrebut. Penelitian dan 

pengembangan (R&D) adalah istilah yang digunakan untuk menggambarkan jenis penilitian yang 

digunakan untuk menggambarkan jenis penelitian ini. Model 4-D adalah model pengembangan yang 

digunakan. Tahap pengembangan dimulai dari definition (mendefinisakan), design (merancang), 

development (mengembangkan), dan disseminate (menyebarkan). Hasil pengembangan Media 

Pembelajaran Media Animasi Flash Tata Cara Memandikan Jenazah Pada Mata Pelajaran Pendidikan 

Agama Islam mendapatkan respon yang positif dari siswa dan sangat layak di gunakan berdasarkan hasil 

uji coba produk oleh para ahli. 

Kata kunci: Pengembangan, Media Flash, Pendidikan Agama Islam, Tata Cara Memandikan 

Jenazah 
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Abstract 
 

The Limitation of practical tools in a lesson are the teacher’s main problem in showing learning to 

students. Therefore, Media is to meet the needs of practice of procedures for explaining learning. Islamic 

Religious education material for washing the corpse of course requires clear instruction in carrying out 

learning practice.  Thus, the purpose of this study was to determine the feasibility of developing flash 

animation media for procedures for washing corpse to improve student learning outcomesin the subject of 

in the subject of Islamic Religious Education at SMK Negeri 2 Banjarmasin and to find out the process of 

developing these procedures. Research and Development (R&D) is a term used to describe the type of 

research used in this study. The 4-D model is the development model used to. The development stage starge 

starts from definition, design, development, and dissemnitation. The results of the development of Flash 

Animation Learning Media Procedures for Washing the Dead in Islamic Religious Education Subjects 

received a positive response from students and were very suitable for used based on the results of product 

trials and experts. 

Keywords: Development, Flash Media, Islamic Religious Education, Procedures for Washing Bodies. 
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