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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
WEB PADA MATERI CAHAYA DENGAN METODE DEMONSTRASI (Oleh:
Haliatul Fadillah ; Pembimbing: Andi Ichsan Mahardika, ; Novan Alkaf Bahraini
Saputra ; 2023; 76 halaman)

ABSTRAK

Media pembelajaran interaktif berbasis web dapat menjadi alternatif sebagai
penunjang kegiatan belajar karena didalamnya mengandung komponen multimedia
seperti teks, gambar, audio, dan video yang dirancang secara interaktif sehingga
dapat membantu siswa dalam memahami materi pembelajaran dengan lebih mudah.
Oleh karena itu penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
interaktif berbasis web pada materi cahaya dengan metode demonstrasi untuk SMP
kelas VIII dan mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis
web pada materi cahaya dengan metode demonstrasi untuk SMP kelas VIII. Jenis
metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development dengan
model pengembangan ADDIE. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan
menggunakan angket validasi media dan validasi materi yang di berikan kepada
validator pakar media dan validator pakar ahli materi. Teknik analisis data yang
dipakai adalah analisis statistika deskriptif. Hasil dari penelitian ini adalah media
pembelajaran interaktif berbasis web pada materi cahaya dengan metode
demonstrasi yang dikembangkan dengan teknologi HTML, PHP, CSS, Bootstrap,
Javascript, JSON dan MySQL. Penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran
termasuk valid, karena perolehan hasil validitas materi sangat tinggi dan validitas
media tinggi. Oleh karena itu, media pembelajaran interaktif berbasis web pada
materi cahaya dengan mode demonstrasi dinyatakan valid digunakan dalam proses
pembelajaran.

Kata kunci: media pembelajaran interaktif, cahaya kelas VIII, demonstrasi,
Research & Development.



THE DEVELOPMENT OF WEB-BASED INTERACTIVE LEARNING MEDIA ON
LIGHT MATERIAL WITH DEMONSTRATION METHOD (By: Haliatul Fadillah;
Supervisor: Andi Ichsan Mahardika; Novan Alkaf Bahraini Saputra; 2023; 76
pages)

ABSTRACT

Web-based interactive learning media can be an alternative to support learning
activities because it contains multimedia components such as text, images, audio
and video which are designed interactively so that they can help students
understand learning material more easily. Therefore, this research aims to develop
web-based interactive learning media on light material with a demonstration
method for class VIII junior high schools and describe the validity of web-based
interactive learning media on light material with a demonstration method for class
VI junior high schools. The type of research method used is Research and
Development with the ADDIE development model. Data collection techniques were
carried out using media validation questionnaires and material validation which
were given to media expert validators and material expert validators. The data
analysis technique used is descriptive statistical analysis. The results of this
research are web-based interactive learning media on light material with
demonstration methods developed using HTML, PHP, CSS, Bootstrap, Javascript,
JSON and MySQL technology. Research shows that learning media is valid,
because the material validity results are very high and the media validity is high.
Therefore, web-based interactive learning media on light material with
demonstration mode is declared valid for use in the learning process.

Keywords: interactive learning media, class VIII light, demonstration, Research &
Development.
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