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ABSTRAK 

 

Penggunaan video pembelajaran animasi motion graphic mampu 

meningkatkan motivasi belajar siswa kelas II SD Kartika V-6 karena terdiri dari 

gabung teks, warna, grafik, gerakan dan narasi membuat animasi motion graphic 

dapat mencapai indikator dari motivasi belajar yang danya hasrat dan keinginan 

berhasil, adanya penghargaan dalam belajar, dan adanya lingkungan belajar yang 

kondusif sehingga memungkinkan seorang siswa dapat belajar dengan baik. 
Tujuan penelitian ini adalah (1) Mendeskripsikan pengembangan video 

pembelajaran animasi motion graphic dengan pendekatan humanistik dalam 

meningkatkan motivasi siswa untuk mata pelajaran matematika bangun datar dan 

bangun ruang kelas II (2) Mengetahui dan menganalisa tingkat kelayakan dalam 

pengembangan video pembelajaran animasi motion graphic dengan pendekatan 

Humanistik dalam meningkatkan motivasi siswa untuk mata pelajaran matematika 

materi bangun datar dan bangun ruang kelas II, (3)Mengetahui hasil peningkatan 

motivasi belajar siswa kelas II setelah menggunakan video pembeljaran animasi 

motion graphic dengan pendekatan humanistik. Jenis Penelitian ini adalah 

Research and Development R&D dengan menggunakan model pengembangan 4D 

(Four-D) yaitu Define, Design, Develop, dan Disseminate. Hasil penelitian pada 

tahap pengembangan menghasilkan peningkatan motivasi belajar siswa mendapat 

skor N-Gain sebesar 0,6 dengan kategori “sedang”. Dari penelitian pengembangan 

ini peneliti dapat merekomendasikan pengembangan dan pemanfataan media 

pembelajaran sebagai alat bantu proses pembelajaran dengan tetap memperhatikan 

media dapat benar-benar membantu peserta didik dan sesuai dengan karakteristik 

peserta didik serta materi yang berkesinambungan dengan media. 
 

 

Kata Kunci: Video pembelajaran, Animasi motion graphic, Humanistik, 

Matematika 
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DEVELOPMENT OF MOTION GRAPHIC ANIMATION LEARNING 

VIDEO WITH A HUMANISTIC APPROACH TO MATHEMATICS 

SUBJECTS IN FLAT BUILDING AND SPACE BUILDING MATERIALS TO 

INCREASE LEARNING MOTIVATION OF CLASS II STUDENTS 

IN SD KARTIKA V-6 BANJARMASIN 

 

 

ABSTRACT 

 

 

The process of learning activities in class II SD Kartika V-6 Banjarmasin in the 

mathematics subject matter of flat shapes and geometric shapes, especially 

students are less focused on the learning process so that they find it difficult to 

understand the material only through books without any media that explains the 

material, with animated video media learning motion graphics can be a solution 

to this problem. The aims of this study were (1) to describe the development of 

motion graphic animation learning videos with a humanistic approach in 

increasing students' motivation for math subjects on flat shapes and class II 

classrooms (2) to know and analyze the level of feasibility in developing motion 

graphic animation learning videos with a humanistic approach in increasing 

students' motivation for mathematics subject matter of flat shapes and class II 

classrooms, (3) Knowing the results of increasing class II students' motivation 

after using motion graphic animation learning videos with a humanistic 

approach. This type of research is Research and Development R&D using the 4D 

(Four-D) development model, namely Define, Design, Develop, and Disseminate. 

The results of the research at the development stage resulted in an increase in 

student motivation to get an N-Gain score of 0.6 in the "moderate" category. 

From the results of the data research, it was concluded that the motion graphic 

animation learning videos with a humanistic approach in mathematics subject 

matter of flat shapes and class II building blocks at SD Kartika V-6 Banjarmasin. 

 
 

Keywords: Learning video, Motion graphic animation, Humanistic, Mathematics 
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“Belajar dari kegagalan adalah hal yang bijak” 
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