
 

 

 

 

 

 

PENGEMBANGAN KOMA (KOMIK MATEMATIKA) 

SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN DI KELAS VIII PADA 

MATERI SISTEM PERSAMAAN LINEAR DUA VARIABEL 

BERBASIS ETNOMATEMATIKA 

 

 

 

 

 
SKRIPSI 

Diajukan untuk Memenuhi Persyaratan dalam Menyelesaikan Program Strata-1 

 Pendidikan Matematika 

 

 

 

 

 

Oleh:  

Farida Alfiyyah 

NIM 1810118220007 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA 

JURUSAN PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN IPA 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS LAMBUNG MANGKURAT 

BANJARMASIN 

OKTOBER 2023



 

 

i 

 

PENGEMBANGAN KOMA (KOMIK MATEMATIKA) 

SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN DI KELAS VIII PADA 

MATERI SISTEM PERSAMAAN LINEAR DUA VARIABEL 

BERBASIS ETNOMATEMATIKA 

 

 

HALAMAN SAMPUL 

 

 

 
SKRIPSI 

Diajukan untuk Memenuhi Persyaratan dalam Menyelesaikan Program Strata-1 

 Pendidikan Matematika 

 

 

 

 

 

 
Oleh  

Farida Alfiyyah 

NIM 1810118220007 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA 

JURUSAN PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN IPA 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS LAMBUNG MANGKURAT 

BANJARMASIN 

OKTOBER 2023 

  



 

 

ii 

 

LEMBAR PERSETUJUAN 
 

Ini untuk menyatakan bahwa skripsi oleh Farida Alfiyyah NIM 1810118220007 

“Pengembangan Koma (Komik Matematika) Sebagai Media Pembelajaran Di 

Kelas VIII Pada Materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel Berbasis 

Etnomatematika” telah disetujui oleh Dewan Penguji sebagai syarat untuk 

menyelesaikan Program Pendidikan Sarjana pada program studi pendidikan 

matematika. 

Banjarmasin,  

Ketua, 

 

 

                                                                                                  Tanggal, 

Dr. Hj. R. Ati Sukmawati, M.Kom. 

NIP 19660128 199303 2 002 

 

Anggota, 

 

 

                                                                                                  Tanggal, 

Juhairiah, M.Pd. 

NIPK 19911101 20170220 1 001 

 

Anggota, 

 

 

                                                                                                  Tanggal, 

Hj. Indah Budiarti, M.Pd. 

NIP 19870418 201903 2 012 

 

Mengetahui, 

Koordinator Program Studi Pendidikan Matematika 

 

 

                                                                                                  Tanggal, 

Dr. Hj. Noor Fajriah, M.Si. 

NIP 19680827 199303 2 001 

 

 

 

  



 

 

iii 

 

  



 

 

iv 

 

LEMBAR PERNYATAAN 
 

 



 

 

v 

 

PENGEMBANGAN KOMA (KOMIK MATEMATIKA) SEBAGAI MEDIA 

PEMBELAJARAN DI KELAS VIII PADA MATERI SISTEM PERSAMAAN 

LINEAR DUA VARIABEL BERBASIS ETNOMATEMATIKA (Oleh : Farida 
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ABSTRAK 

 

Matematika dipandang sebagai pelajaran yang kompleks sehingga siswa sukar 

dalam menguasainya. Faktor pemicu hal tersebut adalah kurangnya minat 

matematika serta rendahnya pemahaman konseptual. Media pembelajaran yang 

menarik serta dipadukan dengan masalah konseptual berbasis etnomatematika 

mampu meningkatkan minat belajar siswa. Salah satunya komik matematika 

berbasis etnomatematika. Komik ini berisi cerita bergambar dengan mengusung 

unsur kebudayaan sehingga dapat menarik minat belajar siswa. Tujuan penelitian 

adalah menghasilkan media pembelajaran berupa komik matematika berbasis 

etnomatematika pada materi sistem persamaan linear dua variabel yang valid dan 

praktis. Penelitian ini menggunakan model 4D yang disederhanakan menjadi tiga 

tahap yaitu tahap pendefinisian (define), tahap perancangan (design), dan tahap 

pengembangan (develop). Dilakukan uji validasi oleh 2 orang validator dan uji 

kepraktisan oleh siswa. Pengambilan data menggunakan lembar validasi media, 

lembar validasi materi, dan lembar angket respon siswa. Komik matematika 

dikatakan valid jika hasil penilaian dari validator memenuhi kriteria cukup tinggi 

atau tinggi dan dikatakan praktis jika hasil penilaian siswa bermodus setuju atau 

sangat setuju. Hasil uji validasi media diperoleh hasil persentase sebesar 81,67% 

dengan kriteria tinggi dan hasil uji validasi materi diperoleh persentase sebesar 75% 

dengan kriteria cukup tinggi. Hasil uji kepraktisan diperoleh modus sangat setuju. 

Jadi, dihasilkan media pembelajaran berupa komik matematika berbasis 

etnomatematika yang valid dan praktis. 

 

Kata kunci : Komik matematika, media pembelajaran, etnomatematika, sistem 

persamaan linear dua variabel  
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DEVELOPMENT OF (MATHEMATICS COMIC) KOMA AS A LEARNING 

MEDIA IN CLASS VIII ON ETHNOMATHEMATICS-BASED TWO-

VARIABLE LINEAR EQUATIONAL SYSTEM MATERIALS (By : Farida 

Alfiyyah; Supervisor : Ati Sukmawati, Juhairiah; 2023; 58 pages) 

 

ABSTRACT 

 

Mathematics is seen as a complex lesson so students find it difficult to master it. 

The triggering factor for this is a lack of interest in mathematics and low conceptual 

understanding. Interesting learning media combined with ethnomathematics-based 

conceptual problems can increase students' interest in learning. One of them is 

ethnomathematics-based mathematical comics. This comic contains illustrated 

stories with cultural elements so that it can attract students' interest in learning. The 

aim of the research was to produce learning media in the form of mathematical 

comics based on ethnomathematics on a valid and practical two-variable linear 

equation system material. This study uses a 4D model which is simplified into three 

stages, namely the define stage, the design stage, and the develop stage. Validation 

tests were carried out by 2 validators and practicality tests by students. Data 

collection used media validation sheets, material validation sheets, and student 

response questionnaire sheets. Mathematical comics are said to be valid if the 

results of the validator's assessment meet the criteria high enough or high and are 

said to be practical if the results of the student's assessment are in the agree or 

strongly agree mode. The results of the media validation test obtained a percentage 

of 81.67% with high criteria and the results of the material validation test obtained 

a percentage of 75% with quite high criteria. The results of the practicality test 

obtained a strongly agree mode. So, learning media is produced in the form of 

mathematical comics based on ethnomathematics which are valid and practical. 

 

Keywords: Mathematical comics, learning media, ethnomathematics, two-variable 

linear equation system   
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