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ABSTRAK

Penelitian ini merupakan pengembangan media pembelajaran berupa kartu
(card sort) dengan pendekatan STEM yang akan dijadikan sebagai media
pembelajaran dalam penyampaian materi dengan cara belajar sambil
bermain dalam pembelajaran IPA. Tujuan penelitian ini adalah untuk
mengetahui validitas, kepraktisan, kemampuan kolaboratif, serta keefektifan
media pembelajaran kartu (card sort). Penelitian ini adalah penelitian
pengembangan dengan model ADDIE. Media kartu (card sort) divalidasi
oleh tiga orang validator, 2 orang dosen Pendidikan IPA FKIP ULM dan 1
orang guru mata pelajaran IPA dengan memperoleh skor rata-rata 0,84
dengan kategori “Sangat Valid”. Berdasarkan angket sespon peserta didik
kepraktisan memperoleh nilai 78,50% dengan kategori “Sangat Praktis”.
Berdasatkan angket kolaboratif, kemampuan kolaboratif peserta didik
memperoleh nilai 75,09 dengan kriteria “Sangat Tinggi”. Dan berdasarkan
hasil pretest dan posttest yang dihitung dengan uji N-gaim diperoleh rata-
rata 0,74 dengan kategori “Sangat Efektif”. Hal ini menunjukkan media
kartu (card sort) yang dikembangkan layak untuk digunakan dalam
pembelajaran.

Kata Kunci : Media pembelajaran kartu (card sort), IPA, media
pembelajaran, kalor dan perpindahannya
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DEVELOPMENT OF CARD SORT LEARNING MEDIA WITH A
STEM APPROACH TO THE SUB-MATTER OF HEAT AND ITS
TRANSFER TO TRAIN THE COLLABORATIVE SKILLS OF
STUDENTS IN JUNIOR HIGH SCHOOL (By: Ahtina; Advisor:
Syubhan Annur, M.Pd, Mella Mutika Sari, M.Pd; 2024; 63 pages)

ABSTRACT

This research is the development of learning media in the form of cards
(card sort) with a STEM approach which will be used as a learning medium
in delivering material by learning while playing in science learning. The
purpose of this research is to determine the validity, practicality,
collaborative ability, and effectiveness of card learning media (card sort).
This research is development research using the ADDIE model. The card
sort media was validated by three validators, 2 science education lecturers at
FKIP ULM and 1 science subject teacher, obtaining an average score of
0.84 in the "Very Valid" category. Based on the student response
questionnaire, practicality received a score of 78.50% in the "Very
Practical" category. Based on the collaborative questionnaire, students'
collaborative abilities scored 75.09 with the criteria "Very High". And based
on the pretest and posttest results calculated using the N-gaim test, an
average of 0.74 was obtained in the "Very Effective" category. This shows
that the card sort media developed is suitable for use in learning.

Keywords: Card sort learning media, science, learning media, heat and its
transfer
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