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PENGEMBANGAN MODUL AJAR MATEMATIKA BERBASIS
COMPUTATIONAL THINKING PADA MATERI BARISAN DAN DERET
ARITMETIKA KELAS X SEKOLAH MENENGAH ATAS (Oleh: Asiah;
Pembimbing: Hidayah Ansori, Juhairiah; 2024; 59 halaman)

ABSTRAK

Barisan dan deret aritmetika merupakan materi yang sangat penting untuk
dipahami peserta didik karena materi ini banyak penerapannya dalam kehidupan
sehari-hari. Namun, salah satu permasalahan dalam pembelajaran materi barisan
dan deret aritmetika yaitu masih banyak peserta didik yang menghadapi kesulitan
dalam menyelesaikan soal-soal atau masalah barisan dan deret aritmetika
dikarenakan kesulitan dalam memahami masalah yang berdampak pada tahap
penyelesaian selanjutnya akan terasa semakin sulit. Salah satu solusi untuk
mengatasi hal tersebut adalah dengan mengembangkan modul ajar matematika
berbasis computational thinking pada materi barisan dan deret aritmetika kelas X
Sekolah Menengah Atas dengan menerapkan 4 komponen dari computational
thinking sebagai tahapan-tahapan dalam menyelesaikan soal-soal atau masalah
barisan dan deret aritmetika. Tujuan penelitian ini yaitu: (1) mendeskripsikan
proses pengembangan modul ajar matematika berbasis computational thinking
pada materi barisan dan deret aritmetika kelas X Sekolah Menengah Atas dan (2)
menghasilkan modul ajar matematika berbasis computational thinking pada materi
barisan dan deret aritmetika kelas X Sekolah Menengah Atas yang valid, praktis,
dan efektif. Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan
dengan model 4-D. Tahapan yang digunakan dalam penelitian ini, yaitu
pendefinisian, perancangan, dan pengembangan. Subjek uji coba penelitian adalah
30 peserta didik kelas X C SMA Negeri 1 Danau Panggang. Teknik pengumpulan
data menggunakan instrumen validasi modul ajar, angket respon guru dan peserta
didik, dan evaluasi peserta didik. Hasil analisis validasi ahli adalah mendapatkan
persentase sebesar 83,15% dengan kriteria kevalidan adalah valid. Hasil
persentase nilai kepraktisan dari respon guru adalah sebesar 91,67% dan
persentase nilai kepraktisan dari respon peserta didik adalah 86,57% yang berarti
tingkat kepraktisan adalah sangat praktis. Hasil analisis evaluasi peserta didik
memiliki persentase ketuntasan peserta didik sebesar 76,67% yang berarti tingkat
keefektifan modul ajar adalah efektif.

Kata kunci: Modul ajar, computational thinking, barisan dan deret aritmetika.



DEVELOPMENT OF MATHEMATICS TEACHING MODULE BASED ON
COMPUTATIONAL THINKING FOR THE TOPIC OF ARITHMETIC
SEQUENCES AND SERIES IN THE 10™ GRADE LEVEL OF HIGH
SCHOOL (By: Asiah; Advisor: Hidayah Ansori, Juhairiah; 2024; 59 pages)

ABSTRACT

Arithmetic sequences and series are crucial topics for students to grasp, given
their numerous real-world applications. However, a challenge in learning these
concepts is that many students encounter difficulties in solving problems related
to arithmetic sequences and series. This is often due to struggles in understanding
the problems, leading to increasing difficulty in subsequent solution stages. One
solution to address this issue is to develop a mathematics teaching module based
on computational thinking for the topic of arithmetic sequences and series in the
10" grade level of high school. This involves implementing the four components
of computational thinking as steps in solving problems related to arithmetic
sequences and series. The research objectives are: (1) to describe the process of
developing a mathematics teaching module based on computational thinking for
arithmetic sequences and series in the 10" grade level of high school, and (2) to
produce a valid, practical, and effective mathematics teaching module based on
computational thinking for arithmetic sequences and series in the 10" grade level
of high school. The study utilizes a research and development method with the 4-
D model, encompassing the stages of definition, design, and development. The
research's trial subjects are 30 students from class X C at SMA Negeri 1 Danau
Panggang. Data collection techniques involve validation instruments for the
teaching module, teacher and student response questionnaires, and student
evaluations. The expert validation analysis yields a percentage of 83.15%,
indicating a valid module. Practicality percentages from teacher and student
responses are 91.67% and 86.57%, respectively, signifying a highly practical
module. Student evaluation analysis shows a mastery percentage of 76.67%,
indicating the effectiveness of the teaching module.

Keywords: Teaching module, computational thinking, arithmetic sequences and
series.
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